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Abstract 

This study investigated the impact of gamified flipped classrooms on mathematics learning, 

academic motivation, and engagement among fourth-grade elementary students. Employing a 

quasi-experimental pretest-posttest control group design, 40 female students were 

conveniently sampled from Bandar Abbas District 2 during the 2024-2025 academic year. 

These participants were randomly assigned to either an experimental or a control group (20 

students each). Data collection involved a researcher-developed learning test, Harter’s 

Academic Motivation Scale (1981), and Reeve and Tseng’s Academic Engagement 

Questionnaire (2013). For data analysis, univariate ANCOVA was used for learning and 

academic engagement variables, while multivariate ANCOVA was applied to intrinsic and 

extrinsic academic motivation, all conducted using SPSS-26. The findings revealed that the 

gamified flipped classroom significantly enhanced students’ mathematics learning outcomes, 

academic motivation, and academic engagement compared to conventional flipped classroom 

approaches (p<0.05). This suggests that integrating gamification into flipped classroom 

models can effectively improve various aspects of student learning and engagement in 

mathematics. 
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 10/12/1404 مقالٍ: چاپتاریخ         01/12/1404 تاریخ پذیزش مقالٍ:        06/09/1404 تاریخ دریافت مقالٍ:

 چکیذٌ

آٔٛصاٖ پبیٝ  حلیّی ٚ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾؿذٜ ثش یبدٌیشی، اٍ٘یضؽ ت ٚاسػبصی پظٚٞؾ حبضش ثب ٞذف ثشسػی تأثیش ولاع ٔقىٛع ثبصی
 3400آٔٛص ) دا٘ؾ 7000 ٔیبٖ اص. ثٛد وٙتشَ ٌشٜٚ ثب آصٖٔٛ پغ–آصٖٔٛ چٟبسْ اثتذایی دس دسع سیبضی ا٘دبْ ؿذ. ایٗ ٔغبِقٝ اص ٘ٛؿ پیؾ

ٌیشی  ٛص دختش ثب سٚؽ ٕ٘ٛ٘ٝآٔ دا٘ؾ 40ؿٟش ثٙذسفجبع،  2دس ٘بحیٝ  1404-1403پؼش( پبیٝ چٟبسْ اثتذایی دس ػبَ تحلیّی  3600دختش ٚ 
ٞب اص آصٖٔٛ  ٔٙؾٛس ٌشدآٚسی دادٜ ٘فش( تمؼیٓ ؿذ٘ذ. ثٝ 20عٛس تلبدفی ثٝ دٚ ٌشٜٚ وٙتشَ ٚ آصٔبیؾ )ٞش ٌشٜٚ  دس دػتشع ا٘تخبة ٚ ثٝ

اػتفبدٜ ؿذ. ( 2013ٚ پشػـٙبٔٝ دسٌیشی تحلیّی سیٛ ٚ تؼًٙ )( 1981ػبختٝ، ٔمیبع اٍ٘یضؽ تحلیّی ٞبستش ) یبدٌیشی ٔحمك
ٔتغیشٜ )ثشای ٔتغیشٞبی یبدٌیشی ٚ دسٌیشی تحلیّی( ٚ وٛٚاسیب٘غ چٙذٔتغیشٜ )ثشای اٍ٘یضؽ  ٞب ثب آصٖٔٛ وٛٚاسیب٘غ ته ٚتحّیُ دادٜ دضیٝت

ا٘دبْ پزیشفت. ٘تبیح حبكُ اص تحّیُ دادٜ ٞب، ٘ـبٖ داد ولاع ٔقىٛع  26٘ؼخٝ  SPSSافضاس  تحلیّی دسٚ٘ی ٚ ثیشٚ٘ی( ثب اػتفبدٜ اص ٘شْ
ؿذٜ ٘ؼجت ثٝ ولاع ٔقىٛع ٔقِٕٛی تأثیش ٔثجت ٚ ٔقٙبداسی ثش استمبء یبدٌیشی، اٍ٘یضؽ تحلیّی ٚ دسٌیشی تحلیّی  بصیٚاسػ ثبصی
 آٔٛصاٖ داسد. دا٘ؾ

 

 ثبصی ٚاسػبصی، دسٌیشی تحلیّی، اٍ٘یضؽ تحلیّی، ولاع ٔقىٛع ثبصی ٚاسػبصی ؿذٜ، ولاع ٔقىٛع ياصگان کلیذی:

 

 ٔحفٛػ اػت. ثش آٔٛصؽ وٛدوبٖشدی ٘ٛ تٕبٔی حمٛق ٘ـش ثشای فلّٙبٔٝ سٚیى

اثربخشی کلاس معکوس بازی وارسازی شذه بر یادگیری، انگیسش تحصیلی و  .(4141). زاهذیان، مرجان؛ نامی، کلثومشیوه استناد به این مقاله: 

بر فصلنامه رویکردی نو . ر بنذرعباس(شه 2درگیری تحصیلی دانش آموزان در درس ریاضی )مطالعه موردی: دانش آموزان مقطع چهارم ابتذایی ناحیه 
 .222-212(: 1)7، کودکان آموزش 

 

 مقذمٍ 

ٞبیی اص ٘ؼُ دیٍش ٞؼتٙذ، ٘ؼّی وٝ ثب یبدٌیش٘ذٌبٖ أشٚص، ا٘ؼبٖ
ٞبی ٚیذئٛیی، تّفٗ ٕٞشاٜ ٚ ای، دٚسثیٗٞبی سایب٘ٝٞب، ثبصیسایب٘ٝ

 ٞب اصدیٍش ٚػبیُ دیدیتبَ احبعٝ ؿذٜ ٚ ٕٞیٗ أش ا٘تؾبسات آٖ

-ٔحیظ یبدٌیشی سا تغییش دادٜ اػت. اص ػٛی دیٍش، سؿذ فٙبٚسی

ٞبی دیدیتبَ، سٚؽ فىش وشدٖ ٚ فشایٙذ پشداصؽ اعلافبت 
یبدٌیش٘ذٌبٖ سا ٘یض تغییش دادٜ اػت. تغییشات ؿٙبختی حبكُ اص 

ٞبی دیدیتبِی خذیذ ثبفث ؿذٜ اػت وٝ ٘یبٔٙذ فٙبٚسی
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ضش ثبؿیٓ صؽ یبدٌیش٘ذٌبٖ ٘ؼُ حبساٞجشدٞبیی ٘ٛ ثشای آٔٛ
-ػبص٘ذٜ ىشدیٕٞؼٛ ثب سٚ(. اص عشف دیٍش، 1400كفبیی ٔٛحذ، )

 ٙذیدس فشا تشیوٝ ٘مؾ فقبَتٕبیُ داس٘ذ  ش٘ذٌبٖیبدٌی ،ٌشایی
داؿتٝ ثبؿٙذ. ثٙبثشایٗ، ضشٚسی اػت وٝ دس عشاحی  یشیبدٌی

ٞبیی دس اِٚٛیت لشاس ٌیشد وٝ أىبٖ ٔـبسوت  آٔٛصؿی، فقبِیت
ػبص  یبدٌیشی سا فشاٞٓ وٙذ ٚ صٔیٙٝ آٔٛصاٖ دس فشایٙذ فقبَ دا٘ؾ

ػبصی عشاحی دٚسٜ ثش  ؿخلی. تش ٚ پبیذاستش ثبؿذ یبدٌیشی فٕیك
تٛا٘ذ  آٔٛص تب حذ لبثُ تٛخٟی ٔی اػبع ٘یبصٞبی ٞش دا٘ؾ

ا٘تؾبسات یبدٌیش٘ذٌبٖ سا دس ایٗ صٔیٙٝ ثشآٚسدٜ ػبصد. سٚیىشدٞبی 
ػبصی ؿذٜ ٚ سٚیىشدٞبی تّفیمی، ثٝ فٙٛاٖ  یبدٌیشی ؿخلی

بیٍضیٙی ثشای سٚیىشدٞبی ػٙتی وٝ یه سٚؽ سا ثشای ٕٞٝ خ
ؿٛ٘ذ. اػتفبدٜ  ثخـی ثٝ آٔٛصؽ ٔی دا٘ٙذ، ٔٛخت تٙٛؿ ٔٙبػت ٔی

ٞبی یبدٌیشی اكیُ ٚ  اص ایٗ سٚیىشدٞب أىبٖ عشاحی ٔحیظ
ٞبی فشدی یبدٌیش٘ذٌبٖ سا فشاٞٓ  ٔتٙبػت ثب ٘یبصٞب ٚ ٟٔبست

  (.Gündüz & Akkoyunlu,2020) وٙذ ٔی

-پظٚٞؾ دٝیدس ٘تسٚیىشدی اػت وٝ  1ع ٔقىٛعولاع دس

 یشیبدٌػبصی ؿذٜ، ییبدٌیشی ؿخلیا٘دبْ ؿذٜ دس حٛصٜ  ٞبی
-هیثش حُ ٔؼأِٝ ٚ ثب اػتفبدٜ اص تىٙ یٔجتٙ یشیبدٌیٚ  یمیتّف

 ؾافضای ٔٙؾٛسٚ ثٝ ذیخذ ٞبییفقبَ ٚ فٙبٚس یشیبدٌی ٞبی
 ذٜآٔ ٚخٛد ثٝ یشیبدٌی ٙذیدس فشا دسٌیشی تحلیّی یبدٌیش٘ذٌبٖ

 .Lee et alعٛس وٝ ٕٞبٖ (.1402صاٞذیبٖ ٚ ٘بٔی، ) اػت
 ,Parra-González, López-Belmonte ، ثٝ ٘مُ اص2017)

Segura-Robles & Moreno-Guerrero, 2021 ٖارفب )
آٔٛصؽ دیدیتبَ ٚ  اػت اص یبدٌیشی ٔقىٛع تشویجیداؿتٙذ، 

-خبثدب ٔی آٔٛصٞبی ٔقّٓ ٚ دا٘ؾدس آٖ ٘مؾوٝ چٟشٜ ثٝ چٟشٜ 

دٞذ تب ٔحتٛای ؿٛد. فٙبٚسی ایٗ أىبٖ سا ثٝ ٔقّٕبٖ ٔی
لشاس دٞٙذ،  آٔٛصاٖدا٘ؾؿٙیذاسی سا تٟیٝ ٚ دس اختیبس -دیذاسی

٘یض ٔٛؽف ٞؼتٙذ تب پیؾ اص ولاع، ٔحتٛاٞب سا  آٔٛصاٖدا٘ؾ
ٔحتٛا اص  یسٚٔـبٞذٜ ٕ٘ٛ٘ذٜ ٚ پغ اص آٖ دس ولاع دسع، ثش 

ٞبی آٔٛصؽ دس سٚؽ. وبس وٙٙذ یػٙت ذٌبٜیٔتفبٚت اص د یٔٙؾش
ٚ ٔب٘ذٌبس  2ػٙتی، ٔقٕٛلاً اص دٚ ٔشحّٝ تـىیُ ؿذٜ اػت: ا٘تمبَ

. ثٝ ایٗ تشتیت وٝ ا٘تمبَ دا٘ؾ دس ولاع دسع ٚ 3وشدٖ دا٘ؾ
وٝ ٔب٘ذٌبس وشدٖ ٌیشد، دس حبِیٔقٕٛلاً تٛػظ ٔقّٕبٖ كٛست ٔی

آٔٛصاٖ ٚ اص عشیك ا٘دبْ تىبِیف تقییٗ دا٘ؾ ٔقٕٛلاً تٛػظ دا٘ؾ
ٌشدد. ولاع دسع ی ٔقّٓ دس خب٘ٝ ٔحمك ٔیؿذٜ اص ػٛ

وٙذ. دس ایٗ سٚؽ، ٔقىٛع ایٗ لبِت ولاػیه سا ٔقىٛع ٔی
آٔٛصاٖ، پیؾ اص ؿشوت دس ولاع دسع، لاصْ اػت دا٘ؾ

ٔحتٛای آٔٛصؿی آ٘لایٗ سا ٔغبِقٝ ٚ ٔـبٞذٜ ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔقّٓ ٘یض 
ٞبی ػٙتی دس ولاع دسع ٔٛؽف اػت اص صٔب٘ی وٝ دس سٚؽ

ٞبیی ؿذ، ثشای ا٘دبْ فقبِیتلبف دادٜ ٔیثٝ ػخٙشا٘ی اخت
 & Dixonآٔٛصاٖ، تمٛیت ؿٛد )اػتفبدٜ ٕ٘بیذ تب یبدٌیشی دا٘ؾ

Wendt,2021آٔٛصاٖ (. دس سٚؽ ولاع دسع ٔقىٛع، اص دا٘ؾ
ٞبی ثٝ سٚد تب لجُ اص آٔذٖ ثٝ ولاع دسع، فقبِیتا٘تؾبس ٔی

ِیٝ خبعش ػپشدٖ، دسن ٚ فْٟٛ ٚ وبسثشد سا وٝ خضء ػٝ ٔشحّٝ اٚ
ثٙذی ثّْٛ اػت، ا٘دبْ دٞٙذ ٚ دس ولاع دسع اص عشیك عجمٝ

ٞبیی ٕٞچٖٛ ثحث ٌشٚٞی، ٔغبِقبت ٔٛسدی ٚ اسائٝ فقبِیت
پشٚطٜ دس ولاع دسع، ثب ٔقّٓ ٚ ػبیش ٕٞؼبلاٖ خٛد دس تقبُٔ 
ثبؿٙذ. ثب ا٘دبْ ایٗ وبس، یبدٌیش٘ذٌبٖ ایٗ فشكت سا خٛاٞٙذ 

ثٙذی ٚ تشویت عجمٝ داؿت وٝ ٔشاحُ تدضیٝ ٚ تحّیُ، اسصؿیبثی
ثّْٛ سا دس ولاع دسع ٚ ثٝ وٕه ٔقّٓ ٚ ػبیش ٕٞؼبلاٖ خٛد 

سٚؽ (. Gündüz, & Akkoyunlu, 2020تدشثٝ ٕ٘بیٙذ )
ثب اػتفبدٜ  شایص ،تٛا٘ذ وبس ٔقّٓ سا آػبٖ وٙذیٔقىٛع ٔ یشیبدٌی

 یضیسخٛد سا ثش٘بٔٝ یشیبدٌی اص ایٗ سٚؽ، یبدٌیش٘ذٌبٖ لبدس٘ذ
ثٝ ٕٞیٗ ایٗ فشایٙذ سا تٙؾیٓ ٕ٘بیذ.  كٛست ؿخلیٚ ثٝ وشدٜ

اسائٝ تٛا٘ذ صٔبٖ ثیـتشی سا دس ولاع دسع ثشای دِیُ، ٔقّٓ ٔی
، سفـ ؿجٟبت ٚ سػیذٌی ثٝ ٘یبصٞبی سإٞٙبیی ثٝ یبدٌیش٘ذٌبٖ

سٚؽ اص آٖ ایٗ . ثٝ كٛست فشدی اختلبف دٞذٞب آٖآٔٛصؿی 
دس  پیؾ اص ولاع، ی آٔٛصؿیوٝ ٔحتٛا خٟت ٔغّٛة اػت

ٞبی یبدٌیشی دس ٚ فقبِیتؿذٜ  اسائٝٞبی یبدٌیشی ػبیش فضب
آٔٛصاٖ ا٘دبْ ولاع دسع ٚ ثب ٔـبسوت ٚ ٕٞىبسی ٔقّٓ ٚ دا٘ؾ

دٞذ یاخبصٜ ٔ یبدٌیش٘ذٌبٖثٙبثشایٗ، ایٗ سٚؽ فقبَ ثٝ ٌشدد. ٔی
 وبس وٙذ ،عٛس ٔؼتمُ ٚ فقبَ دس عَٛ یبدٌیشی خٛدتب ثٝ

(Parra-Gonzalez et al.,2021.) 
لاع دسع ٔقىٛع، اص پتب٘ؼیُ ثبلایی ثشای اٌشچٝ سٚیىشد و

حبَ، اخشای ٔٛفك ثٟجٛد ٘تبیح یبدٌیشی ثشخٛسداس اػت، ثب ایٗ
ٞب ثب ایٗ سٚؽ، ٔؼتّضْ اٍ٘یضٜ ثبلای یبدٌیش٘ذٌبٖ، ا٘غجبق آٖ

ٞبی ولاػی اِضأبت ولاع دسع ٔقىٛع ٚ ٔـبسوت دس فقبِیت
ایٗ سٚؽ اػت ٚ تٟٙب دس ایٗ كٛست اػت وٝ ثب اخشای ایٗ 

 ,Chenتٛاٖ ثٝ ٘تبیح ٔغّٛة یبدٌیشی دػت یبفت )سٚؽ ٔی

Lui & Martinelli, 2017; Fan, Tseng, Chao, Chen & 

Jane, 2020دٞذ (. ٔشٚس ادثیبت پظٚٞـی دس ایٗ صٔیٙٝ ٘ـبٖ ٔی
وٝ ٟٕٔتشیٗ چبِـی وٝ اص استمبء پیـشفت تحلیّی فشاٌیشاٖ دس 

-یضٜ آٖوٙذ، وبٞؾ اٍ٘ٞبی دسع ٔقىٛع خٌّٛیشی ٔیولاع

 ,O'Flaherty & Phillipsٞب دس عَٛ اخشای ایٗ سٚؽ اػت )

2015, Aşıksoy, 2018  ٗثٝ فجبست دیٍش، ثشاٍ٘یخت .)
فشاٌیشاٖ ثشای ثش فٟذٜ ٌشفتٗ ٔؼئِٛیت ثیـتش دس فشایٙذ 

ٞبی دسع ٔقىٛع، وبس دؿٛاسی اػت، یبدٌیشی خٛد دس ولاع
فشایٙذ  چشا وٝ ایٗ أش ٔؼتّضْ آٖ اػت وٝ یبدٌیش٘ذٌبٖ دس
ؿٛد وٝ یبدٌیشی تلاؽ ثیـتشی داؿتٝ ٚ ٕٞیٗ أش ػجت ٔی

ٞب دس ساثغٝ ثب فّٕىشد تذسیغ ٔقّٓ )وٝ ثبیذ ٔؼئَٛ ٞبی آٖایذٜ
 ,Elzeky, Elhabashyتذسیغ ثبؿذ( ثٝ چبِؾ وـیذٜ ؿٛد )

Ali, & Allam 2022 .)ٗییخٛدتق ٝیثش اػبع ٘ؾش-
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)ثٝ  Deci & Ryan، 1980وٝ دس اٚاػظ دٞٝ  ،4(STDی)ٌش
اص  ذ،یٌشد یٔقشف (Gündüz & Akkoyunlu, 2020٘مُ اص 

دس عَٛ  افشاد ثشاٍ٘یختٗ یثشا ٔؤثشی عٛسثٝ تٛاٖیٔ ٞبیثبص
 5ٚاسػبصییثبص ش،یاخ ٞبیاػتفبدٜ ٕ٘ٛد. دس ػبَ یشیبدٌی ٙذیفشا
 خٟت ذیٔف یاثضاس ٔثبثٝثٝ ،یاص ٔفْٟٛ ثبص ایفٙٛاٖ ؿبخٝثٝ

ٔٛسد تٛخٝ لشاس  یآٔٛصؿ ٞبیٙٝیصٔدس  ش٘ذٌبٖیبدٌی ضٜیثٟجٛد اٍ٘
ٔقتمذ٘ذ  Tsay, Kofinas & Luo (2018) ٌشفتٝ ؿذٜ اػت.

دس  یدسٚ٘ ضٜیاٍ٘ دبدیؿذٜ، ثب ا ٚاسػبصییثبص ٞبیظیوٝ ٔح
ٚ تقٟذ  یؼتٍیاحؼبع اػتملاَ، ؿب دبدیٔٙدش ثٝ ا ش٘ذٌبٖ،یبدٌی

 Smith, Legaki, & Hamari. ؿٛدٔی ٞبدس آٖ یاختٕبف

ٞٓ دس  تٛاٖیٔ ٚاسػبصییوٝ اص ثبص داس٘ذیٟبس ٔاؽ ضی٘ (2022)
خبسج اص ولاع دسع ٔقىٛع ٚ  ٞبیتیفقبِا٘دبْ  ٗیح

 یثشا ساٞی فٙٛاٖثٝ ٚ شاٖیدس فشاٌ ضٜیاٍ٘ دبدیا یثشا ٗیٕٞچٙ
ولاع ٞبی دسٖٚ ولاػیِ فقبِیتٞب دس عَٛ وشدٖ آٖ شیدسٌ

 . ٕ٘ٛددسع ٔقىٛع اػتفبدٜ 
فبدٜ اص فٙبكش عشاحی ثبصی، دس ٚاسػبصی فجبست اػت اص اػتثبصی
ٞبی غیشثبصی ٕٞچٖٛ ثٟذاؿت، ٔحیظ صیؼت، تدبست، صٔیٙٝ

ثٝ ٘مُ اص  Deterding et al.,2011ٔؼبئُ اختٕبفی ٚ آٔٛصؽ )
Sailer & Sailer, 2021ٝٚاسػبصی ؿبُٔ فجبست دیٍش، ثبصی(. ث

ٚ تفىش ثبصی  6ؿٙبػیاػتفبدٜ اص لٛافذ ٔىب٘یه ثبصی، صیجبیی
ف آٖ، دسٌیش وشدٖ یبدٌیش٘ذٌبٖ، ایدبد اٍ٘یضٜ دس اػت وٝ ٞذ

ٞب، استمبء یبدٌیشی ٚ حُ ٔؼبئُ ٔٙؾٛس ا٘دبْ فقبِیتٞب ثٝآٖ
ٚاسػبصی، ایٗ (. سٚیىشدٞبی یبدٌیشی ثبصیKapp, 2013اػت )

دٞذ وٝ دس حیٗ فشكت سا دس اختیبس یبدٌیش٘ذٌبٖ لشاس ٔی
ِزت ثجش٘ذ  یبدٌیشی دسٌیش ثٛدٜ ٚ دس فیٗ حبَ اص یبدٌیشی خٛد

(Landers & Landers, 2014 .)یثؼیبس یبیٔضا یٚاسػبصیثبص 
وٝ ثیـتش  یتیٔض ٗیتش. ٟٕٔٓٞشاٜ داسدولاع دسع ثٝ ثشای سا 
 یبدٌیشیآٔٛصاٖ دس دا٘ؾ یدسٌیش ؾیتأویذ ؿذٜ، افضا آٖ ثش

 ,da Rocha Seixas, Gomes & de Melo Filhoاػت )

ذٜ ؿ ػبصیٚاسیثبص یآٔٛصؿ یٞبدٚسٜ ثٝ بدٌیش٘ذٌبٖ(. ی2016
فلالٝ ثیـتشی ٘ـبٖ دادٜ ٚ دسٌیشی ثیـتشی ثب فشایٙذ یبدٌیشی 

ٞب ثٝ ٕٞشاٜ داس٘ذ ٚ ٕٞیٗ أش ٔضایبی صیبدی سا ثشای یبدٌیشی آٖ
 ,Wulan, Sulistiadi, Nugraha, Rohman & Fiyul) داسد

اص وبسثشد ٔضیت  ثیـتش یچیض یٚاسػبصیثبصحبَ، (. ثب ای2024ٗ
-یٗ فشایٙذ یبدٌیشی اػت. ػبختبس عشاحی ثبصیػشٌشٔی دس ح

تٛا٘ذ دس آٔٛصؽ ٘مؾ ثؼیبس ٔؤثشی ٌٛ٘ٝ ثٝ ؿىّی اػت وٝ ٔی
ٚاسػبصی ٞبی ٔجتٙی ثش ثبصیایفب وٙذ. ثٝ ایٗ تشتیت وٝ ٔحیظ

لبدس٘ذ اٍ٘یضٜ راتی ٚ دسٌیشی تحلیّی یبدٌیش٘ذٌبٖ سا افضایؾ، 
سا تؼٟیُ  اٞذاف یبدٌیشی سا ا٘تمبَ ٚ تذسیغ ٔٛضٛفبت پیچیذٜ

، دٞمب٘ضادٜ ٚعلائی  ،حبتٕی ،دٞمبٖ صادٜ، فشدا٘ؾ)ٕ٘بیٙذ. 
1400 .) 

ٚاسػبصی ٔشٚس ادثیبت پظٚٞـی ٘یض حبوی اص اثشٌزاسی سٚؽ ثبصی
 ;Gaurina, Alajbeg & Weber,  2025)ثش اٍ٘یضٜ

Huseinović, 2024; Ratinho & Martins, 2023; 

Balaskas, Zotos, Koutroumani & Rigou, 2023; 

Kim, & Castelli, 2021; Yıldız, Topçu & Kaymakcı, 

2021; Li, Hew & Du, 2024; Fitria, 2022 ، ،ٔحٕذی
؛ كبدلی ػقیذ آثبدی ٚ عبِت، 1403، ٔحٕذحؼٙی، خٛؽ ٘ـیٗ

اػفیدب٘ی، ثشات دػتدشدی ؛ 1403پٛس ٚ ثبلشی، ؛ اثشاٞیٕی1403
ی لبػٕ؛ 1402، ػشوـیىیبٖٚ  خبٔٝ ثضسي؛ 1402، ٚ ثبعٙی

؛ 1400، ٔحؼٙی اطیٝ ٚ فتح آثبدی ی،اسدوب٘ ییپٛسسٚػتب ،اسٌٙٝ
 ,Qiao, Yeung)( ٚ دسٌیشی تحلیّی1400یبفتیبٖ ٚ فجذی، 

Zainuddin, Ng & Chu, 2023; Ruiz, Sanchez & 

Figueredo, 2024; Balalle, 2024; Bilro, Loureiro & 

José, 2022; Balaskas et al, 2023; Zhang & Yu, 

2022; Smiderle, Rigo, Marques, de Miranda Coelho 

& Jaques, 2020; Rebelo, & Isaías, 2020; Orhan 

Göksün & Gürsoy, 2019  ،؛ 1402ٚ ٕٞىبساٖ،  اػفیدب٘ی
 ( اػت. 1399دٞمبٖ صادٜ ٚ ٕٞىبساٖ، 

-ٞبی فٛقٚ پظٚٞؾپیـیٙٝ ٘ؾشی ٔغبِت ثیبٖ ؿذٜ دس ثب تٛخٝ 

-یىی اص سٚؽفٙٛاٖ ٚاسػبصی ثٌٝفت وٝ ثبصی تٛأٖیاِزوش، 

وبسآٔذ، اص پتب٘ؼیُ ثبلایی ثشای افضایؾ اٍ٘یضٜ ٚ ٞبی ٘ٛیٗ ٚ 
-ٞبی دسٖٚ ولاػیِ ولاعفقبِیتدسٌیش وشدٖ یبدٌیش٘ذٌبٖ دس 

 ٞبی دسع ٔقىٛع ثشخٛسداس اػت.
 

 پیشیىٍ پضيَش
ٚاسػبصی ؿذٜ، ع دسع ٔقىٛع ثبصیدس خلٛف اثشثخـی ولا

ٞبی ٔتٙٛؿ اص خّٕٝ پضؿىی ٚ پشػتبسی، ٞبیی دس حٛصٜپظٚٞؾ
ٞبی آٔٛصؿی ٟٔٙذػی، التلبد، فّْٛ پبیٝ، تشثیت ثذ٘ی ٚ دٚسٜ

پیؾ اص خذٔت ٔقّٕبٖ تحمیمبتی ا٘دبْ ؿذٜ ٚ ٘تبیح حبكُ اص 
دٞذ وٝ ولاع دسع ٔقىٛع ٔجتٙی ثش ٞب ٘ـبٖ ٔیایٗ پظٚٞؾ

 ,Maimaiti & Hew)یادگیزی -1تٛا٘ذ ثش صی ٔیٚاسػبثبصی

2025; Yu & Yu, 2024; Ghafouri, Zamanzadeh & 

Nasiri, 2024; Jamaludin, Unnafsyah, Agustin 

Nuryadin & Muharram, 2022; Elzeky et al, 2022; 

Sailer & Sailer, 2021; Meana, Rico, Valiño & Peña, 

2021; Lo & Hew, 2020; Gómez-Carrasco, 

Monteagudo-Fernández, Moreno-Vera & Sainz-

Gómez, 2019) اوگیشٌ -2؛(Kaya & Ercag, 2023; 

Cheng, Koo, Nasir & Wong, 2022; Elzeky et al, 

2022; Sailer & Sailer, 2021; Hossein-Mohand, 

Trujillo-Torres, Gómez-García, Hossein-Mohand, 

& Campos-Soto, 2021; Zamora-Polo, Corrales-

Serrano, Sánchez-Martín & Espejo-Antúnez, 2019; 

Zainuddin, Chu & Perera, 2024) پیشزفت  -3 ؛

 ,Gónzalez, Javaloyes & Moya-Ramón) تحصیلی

2023; Ng & Lo, 2022; Asiksoy & Canbolat, 2021; 

Durrani, Al Naymat, Ayoubi, Kamal & Hussain, 

افشایش مشارکت ي درگیزی یادگیزوذگان  -4؛ ( 2022

https://ensani.ir/fa/article/author/65545
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 ,Yu & Yu, 2022; Ng & Lo)در فزایىذ یادگیزی 

2022; Asiksoy & Canbolat, 2021; Meana et al, 

2021; Durrani et al, 2021 اعتماد بٍ وفظ  -5 (؛

(Elzeky et al, 2022; Zou, 2020 ٚ )6- خًدتىظیمی 

(Gómez-Carrasco et al., 2019ٌیبدٌیش٘ذ ) .بٖ اثشٌزاس ثبؿذ 
ٚاسػبصی ؿذٜ حٛصٜ وٝ ولاع ٔقىٛع ثبصیسغٓ ایٗفّی

ٞبی اخیش تٛخٝ پظٚٞـی ٘ؼجتبً خذیذی اػت وٝ دس ػبَ
حبَ، ثخؾ پظٚٞـٍشاٖ ٔختّفی سا ثٝ خٛد خّت وشدٜ، ثب ایٗ

ٞبی ا٘دبْ ؿذٜ دس ایٗ حٛصٜ، دس لبثُ تٛخٟی اص پظٚٞؾ
بدٌیش٘ذٌبٖ ٞب ٚ ٔؤػؼبت آٔٛصؽ فبِی ٚ ثشای یدا٘ـٍبٜ

ٞبی ٔحذٚدی دس ٔذاسع ٚ ثش ثضسٌؼبَ ا٘دبْ ؿذٜ ٚ پظٚٞؾ
آٔٛصاٖ اخشا ٚ اثشثخـی آٖ ٔٛسد ثشسػی لشاس ٌشفتٝ سٚی دا٘ؾ

 ;Ng & Lo, 2022; Asiksoy & Canbolat, 2021اػت )

Durrani et al, 2019 .) 
ٞبی پظٚٞـی داخّی ٘یض ٌٛیبی آٖ اػت وٝ ثشسػی پیـیٙٝ

-ـی ولاع دسع ٔقىٛع ٚ ثبصیاٌشچٝ دس خلٛف اثشثخ

ٞبی ٔتقذدی ا٘دبْ كٛست خذاٌب٘ٝ ٚ ٔدضا پظٚٞؾٚاسػبصی، ثٝ 
ؿذٜ، ِٚی ثب ایٗ حبَ، تٟٙب دٚ پظٚٞؾ ٚخٛد داسد وٝ دس آٖ 

ٚاسػبصی دس ولاع دسع ٔقىٛع ٔٛسد ثشسػی اثشثخـی ثبصی
٘ـیٗ ٍِٙشٚدی ٚ ٘ؼت، خٛؽ، ٟٔذٚیاػلأیلشاس ٌشفتٝ اػت. 
-ثبصی (، دس تحمیك خٛد، اثشثخـی1402) ٔذسػی ػشیضدی

ثش سا دس ٔمبیؼٝ ثب ولاع ٔقىٛع ٚاسػبصی دس آٔٛصؽ ٔقىٛع 
تفىش ا٘تمبدی دا٘ـدٛیبٖ سؿتٝ ٔشثی وٛدن دا٘ـىذٜ فٙی ٚ 

ٔٛسد پظٚٞؾ لشاس دادٜ ٚ ثٝ ایٗ ٘تیدٝ  ای دختشاٖ ؿٟش یضدحشفٝ
ٚاسػبصی ٘ؼجت آٔٛصؽ ٔقىٛع ٔجتٙی ثش ثبصیدػت یبفتٙذ وٝ 

ثش تفىش ا٘تمبدی دا٘ـدٛیبٖ تأثیش  ،ىٛع ٔقَٕٛآٔٛصؽ ٔق
 ٘ـبٖ داد وٝٔقٙبداسی داؿتٝ اػت. ٕٞچٙیٗ ٘تبیح ایٗ پظٚٞؾ 

دسع ٔقىٛع اثقبد تفىش  ولاعٚاسػبصی دس اػتفبدٜ اص ثبصی
دا٘ـدٛیبٖ، ثبِٙذٌی ؿٙبختی ٚ دسٌیشی  خلالیتا٘تمبدی ؿبُٔ 

سی عٛس ٔقٙبدادسع ٔقىٛع ٔقَٕٛ ثٝ ولاع ٘ؼجترٞٙی سا ثٝ 
(، 2024. ٕٞچٙیٗ دس پظٚٞؾ غفٛسی ٚ ٕٞىبساٖ )دٞذاستمبء ٔی

-ٔمبیؼٝ اثشثخـی ولاع دسع ٔقىٛع، ثبصی"تحت فٙٛاٖ 

ٚاسػبصی دس ولاع دسع ٔقىٛع ثش فّٕىشد ٚاسػبصی ٚ ثبصی
 ییوبسآصٔب یه: قبٖػلأت ٔشاخ یبثیدس اسص یپشػتبس یبٖدا٘ـدٛ

بٖ حبضش دس ایٗ ٘تیدٝ حبكُ ؿذ وٝ دا٘ـدٛی "یتلبدف یٙیثبِ
ٚاسػبصی ؿذٜ ٚ ٘یض دا٘ـدٛیبٖ ٌشٜٚ ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی

ٚاسػبصی، حبئض ٕ٘شٜ ثٟتشی دس ٔتغیشٞبی  یثبصحبضش دس ٌشٜٚ 
ی دس ٔمبیؼٝ ثب ٌشٜٚ ولاع ٚ خٛدوبسآٔذ یبدٌیشی یت،سضب

تٛاٖ ٌفت وٝ ٘تبیح حبكُ اص ٞش دٚ دسع ٔقىٛع ؿذ٘ذ. ٔی
ٔقىٛع ٔجتٙی ثش دٞٙذٜ اثشثخـی ولاع دسع پظٚٞؾ، ٘ـبٖ

 ٚاسػبصی ثش دا٘ـدٛیبٖ اػت. ثبصی

 یشأٖٛپ یپظٚٞـ یبتٔٛخٛد دس ادث ٞبی یتثب ٚخٛد ٔحذٚد
ٚ  یشاٖ،دس ا ٚاسػبصی یثش ثبص یوبسثشد ولاع دسع ٔقىٛع ٔجتٙ

حٛصٜ  یٗا یٚ خبسخ یداخّ یٞب اص پظٚٞؾ یا تٕشوض ثخؾ فٕذٜ
شح پشػؾ ٔغ یٗثضسٌؼبَ، ا یبدٌیش٘ذٌبٖٞب ٚ  ثش دا٘ـٍبٜ

ٔؤثش  یض٘ صاٖآٔٛ دا٘ؾ یثشا تٛا٘ذ یسٚؽ ٔ یٗا یبوٝ آ ؿٛد یٔ
 یاثشثخـ یاػبع، ٞذف پظٚٞؾ حبضش ثشسػ یٗثبؿذ؟ ثش ا

 یبدٌیشی،ثش  ٚاسػبصی یثش ثبص یولاع دسع ٔقىٛع ٔجتٙ
آٔٛصاٖ دختش ؿٟش  دا٘ؾ یّیتحل یشیٚ دسٌ یّیتحل یضؽاٍ٘

ثش ٕٞیٗ اػبع، پظٚٞؾ  اػت. یبضیثٙذسفجبع دس دسع س
 بضش داسای فشضیبت صیش اػت: ح

ٚاسػبصی ؿذٜ ٔٙدش ثٝ افضایؾ ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی .1
 ؿٛد.آٔٛصاٖ ٔییبدٌیشی دا٘ؾ

ٚاسػبصی ؿذٜ ٔٙدش ثٝ افضایؾ ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی .2
 ؿٛد.آٔٛصاٖ ٔیاٍ٘یضؽ تحلیّی دا٘ؾ

ٚاسػبصی ؿذٜ ٔٙدش ثٝ افضایؾ ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی .3
 ؿٛد.ٔیآٔٛصاٖ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ

 

 پضيَش ريش
 سٚؽ، ٘ؾش اص ٚ ،یوبسثشد ٞذف ِحبػ اص حبضش، پظٚٞؾ سٚؽ
 وٙتشَ ٌشٜٚ ثب آصٖٔٛپغ -آصٖٔٛؾیپ عشح ثب یـیآصٔب ؿجٝ
 ٔٛسد ثبس دٚ ٌشٜٚ ٞش ٚ ؿذٜ ُیتـى ٌشٜٚ دٚ اص كیتحم ٗیا. اػت
 ؾیپ یاخشا ثب اَٚ یشیٌ ا٘ذاصٜ ا٘ذ، ٌشفتٝ لشاس یشیٌ ا٘ذاصٜ

 ا٘ذاصٜ ٚ یّیتحل یشیدسٌ ٚ یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی آصٖٔٛ
 ٚ یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی آصٖٔٛ پغ یاخشا ثب دْٚ یشیٌ

 ٝیوّ ؿبُٔ یآٔبس خبٔقٝ. ؿذ ا٘دبْ یّیتحل یشیدسٌ
 ػبَ دس ثٙذسفجبع ؿٟش 2 ٝی٘بح ییاثتذا چٟبسْ ٝیپب آٔٛصاٖ دا٘ؾ
 3600 ٚ دختش 3400) ٘فش 7000 تقذاد ثٝ 1404-1403 یّیتحل
 دختش آٔٛص دا٘ؾ 40 عشح، یـیآصٔب تیٔبٞ ثٝ تٛخٝ ثب. ثٛد( پؼش

 دس یتلبدف كٛست ثٝ ٚ ا٘تخبة دػتشع دس یشیٌ ٕ٘ٛ٘ٝ سٚؽ ثٝ
 دس. ؿذ٘ذ ٌٕبسدٜ( ٘فش 20 ٞشوذاْ) وٙتشَ ٚ ؾیآصٔب ٌشٜٚ دٚ

 ٚاسػبصییثبص ثش یٔجتٙ ٔقىٛع آٔٛصؽ سٚؽ ؾ،یآصٔب ٌشٜٚ
 یذ.ٌشد اخشا ٔقَٕٛ ٔقىٛع آٔٛصؽ سٚؽ ٌٛاٜ، ٌشٜٚ دس ٚ اسائٝ

 

 پضيَش یابشارَا
 شیٔتغ ثب ٔشتجظ ٞبیدادٜ آٚسیخٕـ خٟت پظٚٞؾ، ٗیا دس
 اص وٝ تتشتیٗایثٝ. ؿذ اػتفبدٜ ػبختٝٔحمك آصٖٔٛ اص یشیبدٌی

-ثٝ ػؤاَ 25 ،(وؼشٞب) دثؼتبٖ چٟبسْ یبضیس وتبة دْٚ فلُ

 یثشسػ ٔٙؾٛسثٝ. ذیٌشد اػتخشاج وشد٘یحُ ػؤالات كٛست
 تٛػظ ؿذٜ ٗییتق ٞبیػشفلُ ٚ اٞذاف ااثتذ ،ییٔحتٛا ییسٚا

 یبضیس وتبة ػْٛ فلُ ثب ساثغٝ دس پشٚسؽٚآٔٛصؽ ٚصاست
 ٚ ٝیتدض ٔٛسد ٞبآصٖٔٛ ػؤالات ػپغ. ذیٌشد اػتخشاج چٟبسْ
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 یبضیس وتبة ػْٛ فلُ اٞذاف ثش یٔجتٙ تب ٌشفت لشاس ُیتحّ
 ییسٚا اػبع ثش ػؤالات اكلاح ٚ یثشسػ اص پغ. ثبؿٙذ چٟبسْ
 ٔقّٓ 4 بسیاخت دس ػؤالات ،یكٛس ییسٚا یثشسػ ٔٙؾٛس ثٝ ٔحتٛا،
 سا ٝیپب ٗیا ػبَ، 10 تب 6 ٗیث ٔذت ثٝ وٝ ییاثتذا چٟبسْ ٔمغـ

 ذییتأ ٚ ٘ؾشات بفتیدس اص پغ ٚ ٌشفت لشاس وشد٘ذیٔ غیتذس
. ذیٌشد ٔـخق ییٟ٘ب ػؤالات فٙٛاٖثٝ ػؤاَ، 15 ٞب،آٖ

 یثشا وشٚ٘جبخ یآِفب سٚؽ اص اػتفبدٜ ثب ػؤالات ییبیپب ٗیٕٞچٙ
 ذ.آٔ دػتثٝ 81/0 یشیبدٌی آصٖٔٛ
 اص ،یّیتحل ضؽیاٍ٘ شیٔتغ ثٝ ٔشثٛط ٞبیدادٜ آٚسیخٕـ خٟت

 بعیٔم تبوٖٙٛ. ؿذ اػتفبدٜ ٞبستش یّیتحل ضؽیاٍ٘ بعیٔم
 اػت؛ ؿذٜ ٗیتذٚ یّیتحل ٞبیٙٝیصٔ دس یٔتقذد یضؿیاٍ٘ یٞب
 وٝ ػتا یضؿیاٍ٘ ٞبیبعیٔم ٔقذٚد اص ٞبستش بعیٔم حبَ،ٗیا ثب
 ػبَ دس ٞبستش تٛػظ بعیٔم ٗیا. داسد وبسثشد ییاثتذا ٔمغـ دس

 Harter بعیٔم(. 1388 ،یثحشا٘) اػت ؿذٜ یعشاح 1981
 ثقذ دٚ یشٌیا٘ذاصٜ یثشا یػؤالات كٛست ثٝ ٝیٌٛ 33 اص ٔتـىُ

 ضؽیاٍ٘ ػبصٜ وٝ ؿذ ٔغشح یشٚ٘یث ضؽیاٍ٘ ٚ یدسٚ٘ ضؽیاٍ٘
 پٙح تب هی اص ىشتیِ ایدسخٝ پٙح ٞبیا٘ذاصٜ دس سا یّیتحل
 ٔٛافمٓ وبٔلاً تب( 1) ٔخبِفٓ وبٔلاً اص ىشتیِ كٛستثٝ ٚ ذٜیػٙد

-ٕ٘شٜ ٔحتٛا، ثب ٔتٙبػت ٞبٝیٌٛ یثشخ ٚ ؿٛدیٔ ٌزاسیٕ٘شٜ( 5)

 3 ثب یدسٚ٘ ضؽیاٍ٘ ثقذ دس بعیٔم ٗیا. داسد ٔقىٛع ٌزاسی
 ثٝ تٕشوض ،یدسػ ٔؼبئُ ثٛدٖ ضاٍ٘یچبِؾ حیتشخ ؿبُٔ ٔؤِفٝ

 ثقذ دس. اػت ؿذٜ ٝیتٟ ٔؼتملا٘ٝ تؼّظ ثٝ ُیتٕب ٚ یوٙدىبٚ
 ثش تٕشوض آػبٖ، وبس حیتشخ ؿبُٔ ٔؤِفٝ 3 ضی٘ یشٚ٘یث ضؽیاٍ٘

 ٘مُ ثٝ ،Harter (1981. اػت ٔقّٓ لضبٚت ٚ ٔقّٓ یٙذیخٛؿب
 اص اػتفبدٜ ثب سا افتجبس تیضش( 1400 ٕٞىبساٖ، ٚ اسٌٙٝ یلبػٕ اص

 دس سا ییصآصٔبثب تیضش ٚ%  84تب%54 ٗیث 20 چبسدػٖٛیس فشَٔٛ
 یٍشید ٕ٘ٛ٘ٝ دس ٚ%  63 تب% 48 اص ٔبٞٝ 9 دٚسٜ یع ٕ٘ٛ٘ٝ هی

 یثحشا٘. اػت وشدٜ ٌضاسؽ% 76 تب% 58 ٗیث ٔبٜ 5 ٔذت ثٝ
 ایٕ٘ٛ٘ٝ یسٚ ثش شاصیؿ ؿٟش دس وٝ خذاٌب٘ٝ یپظٚٞـ دس( 1388)

 ؿذ٘ذ، ا٘تخبة ایخٛؿٝ سٚؽ ثٝ وٝ آٔٛصاٖدا٘ؾ اص ی٘فش 198
 ٚ آِفب تیضشا پظٚٞؾ ٗیا دس یٚ. وشد یبثیٞٙدبس سا آصٖٔٛ ٗیا

  86/0 ٚ 85/0 تیتشت ثٝ سا یدسٚ٘ ضؽیاٍ٘ یوّ بعیٔم ییثبصآصٔب
 وشدٜ ٌضاسؽ 72/0 ٚ 69/0 یشٚ٘یث ضؽیاٍ٘ یوّ بعیٔم یثشا ٚ

 یآِفب سٚؽ ثب حبضش پظٚٞؾ دس آصٖٔٛ یوّ ییبیپب تیضش. اػت
 یلجِٛ لبثُ ییبیپب دٞٙذٜ٘ـبٖ وٝ ذیٌشد حبكُ 78/0 وشٚ٘جبخ

  .ثٛد ٘بٔٝپشػؾ ٗیا یثشا
 پشػـٙبٔٝ ،یّیتحل یشیدسٌ شیٔتغ یثشا اعلافبت یٌشدآٚس اثضاس
 4 اص پشػـٙبٔٝ ٗیا. ثٛد Rio Tsang(2013) یّیتحل یشیدسٌ
 ،(ٝیٌٛ 8) یؿٙبخت یشیدسٌ ،(ٝیٌٛ 5) یفبّٔ یشیدسٌ ثقذ
 ُیتـى( ٝیٌٛ 4) یفبعف یشیدسٌ ٚ( ٝیٌٛ 5) یسفتبس یشیدسٌ
 فیع ثشاػبع پشػـٙبٔٝ ٞبیٌٛیٝ ٌزاسیٜٕ٘ش ٘حٜٛ. اػت ؿذٜ

 خٟت. ثبؿذیٔ( 1) ٔخبِفٓ وبٔلاً تب( 5) ٔٛافمٓ وبٔلاً اص ىشتیِ
 ٚ یالذأ اص ٘مُ ثٝ ،1395) ییٛػف ٚ ثشدثبس ،یسٚای ٗییتق
 ٘ـبٖ ذییتأی یفبّٔ ُیتحّ سٚؽ اص اػتفبدٜ ثب( 1397 ،یٛػفی

 ػغح دس ٚ ٘ذداس 47/0 اص ثبلاتش یفبّٔ ثبس ٞبٝیٌٛ ٕٞٝ وٝ داد٘ذ
 دس ضی٘( 1396) خبٔؼبٖ ٚ یسٔضب٘. ٞؼتٙذ ٔقٙبداس 331/3

 یّیتحل یشیدسٌ پشػـٙبٔٝ وٝ داؿتٙذ اؽٟبس ضی٘ خٛد پظٚٞؾ
Rio Tsang(2013) ثٝ اػت، ثشخٛاسد یلجِٛ لبثُ ییبیپب اص-

 افتجبس تیضش ٚ 92/0 پشػـٙبٔٝ وُ افتجبس تیضش وٝیعٛس
 ٗیا دس. ذیٌشد ضاسؽٌ 87/0 تب 79/0 ٗیث آٖ ٞبیبعیٔم خشدٜ

 ٔٛسد SPSS 26 افضاس٘شْ ثب آٔذٜ دػتثٝ ٞبیدادٜ پظٚٞؾ،
 اص اػتفبدٜ ثب ؿذٜ ٔحبػجٝ ییبیپب ٚ ٌشفت لشاس یثشسػ ٚ ُیتحّ
 .ذیٌشد حبكُ 89/0 وشٚ٘جبخ یآِفب
 

 اجزا ريش
 ،یشیبدٌی آصٖٔٛ ؾیپ وٙتشَ، ٚ ؾیآصٔب ٌشٜٚ دٚ ا٘تخبة اص پغ
 ٞش دس تؼًٙ ٛیس یّیتحل یشیدسٌ ٚ ٞبستش یّیتحل ضؽیاٍ٘
 دسع ولاع سٚؽ ؾ،یآصٔب ٌشٜٚ یثشا ػپغ. ؿذ اخشا ٌشٜٚ دٚ

 سٚؽ، ٗیا دس. ذیٌشد اسائٝ ؿذٜ یٚاسػبص یثبص ٔقىٛع
 لبِت دس سا یآٔٛصؿ یٔحتٛا اثتذا ؾیآصٔب ٌشٜٚ آٔٛصاٖ دا٘ؾ

 ؿبد یآٔٛصؿ ثؼتش كیعش اص ٔقّٓ، تٛػظ ؿذٜٝ یتٟ یٞب ّٓیف
 ٗیا دسع، ولاع دس حضٛس اص ؾیپ ٚ خب٘ٝ دس ٚ وشدٜ بفتیدس
 سٚؽ ض،ی٘ دسع ولاع دس. وشد٘ذ یٔ ٔـبٞذٜ سا ٞب ّٓیف

 اص اػتفبدٜ ثب ،(خّؼٝ 3 ٞفتٝ ٞش) خّؼٝ 9 یع ؿذٜ یٚاسػبص یثبص
 .ؿذ اخشا ؾیآصٔب ٌشٜٚ یسٚ ثش Duolingo ـٗیىیاپّ
 یثشا پشوبسثشد ٚ ٔقشٚف افضاس ٘شْ هی ،Duolingo ـٗیىیاپّ
 یسٚ ثش وٝ اػت یبضیس ٛضٛفبتٔ ٚ دْٚ صثبٖ یشیبدٌی

 ٚ ٖٚٚ تٛػظ ـٗیىیاپّ ٗیا. ٌشدد یٔ ٘لت ٞٛؿٕٙذ یٞب یٌٛؿ
 یٞب دٚسٜ حبضش، حبَ دس ٚ ؿذ یعشاح 2011 ػبَ دس  ٞىش

 بید٘ یٞب صثبٖ اص یقیٚػ فیع آٔٛصؽ یثشا یا ٌؼتشدٜ یآٔٛصؿ
 ,Ta'amneh, Al-Qeyam & Al-Ghazo) وٙذ یٔ اسائٝ

 دْٚ صثبٖ آٔٛصؽ خبعش ثٝ ـتشیث Duolingo ٌشچٝ(. 2024
 یا ؿذٜ یٚاسػبص یثبص ٔتٙٛؿ یٞب دٚسٜ ـٗیىیاپّ ٗیا داسد، ؿٟشت

 یشیبدٌی اػت لبدس وٝ دٞذ یٔ اسائٝ ضی٘ بتیبضیس حٛصٜ دس
. ػبصد وٙٙذٜ ػشٌشْ ٗیػٙ یتٕبٔ یثشا سا یبضیس ٔٛضٛفبت

 خزاة، ٚ وٛتبٜ یٞبٗ یتٕش ثب Duolingo یبضیس ثش٘بٔٝ
 ٞٙذػٝ ٗیٕٞچٙ ٚ افـبس وؼش، ٓ،یتمؼ ضشة، ٔب٘ٙذ یٔٛضٛفبت

 یٞب خّٜٛ اسائٝ ثب ـٗیىیاپّ ٗیا. دٞذ یٔ آٔٛصؽ سا یشیٌ ا٘ذاصٜ ٚ
 فٙبكش اص اػتفبدٜ ٚ وٙٙذٜ ػشٌشْ یٞب ییبٕ٘بیپٛ ٚ یكٛت

 سا ش٘ذٌبٖیبدٌی ـشفت،یپ یبثیسد ٚ ٞب پبداؽ ٔب٘ٙذ یٚاسػبص یثبص
 ,Freeman, Kittredge) وٙذ یٔ تیتشغ ٔؼتٕش ٗیتٕش ثٝ

Wilson & Pajak, 2020 .)یشیبدٌی تٛا٘ذ یٔ ٞب یظٌیٚ ٗیا 
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 ٔؤثشتش ٚ تش خزاة آٔٛصاٖ دا٘ؾ یثشا سا ٔختّف یدسػ ٔٛضٛفبت
 یذ.ٕ٘ب

 یسٚ ثش ٘لت ثٝ بصی٘ Duolingo ـٗیىیاپّ ٙىٝیا ثٝ ٘ؾش
 ٗیٔقبٚ٘ ش،یٔذ اص لاصْ یٔدٛصٞب اخز داؿت، ٞٛؿٕٙذ یٞب تّفٗ

 ٔدٛصٞب، ٗیا بفتیدس اص پغ. ثٛد یضشٚس آٔٛصاٖ دا٘ؾ ٗیٚاِذ ٚ
 ٚ اعلاؿ ثب آٔٛصاٖ دا٘ؾ اص یتقذاد ٕٞشاٜ تّفٗ یسٚ ثش ـٗیىیاپّ

 یبضیس ثش٘بٔٝ ٙىٝیا ثٝ تٛخٝ ثب. ؿذ ٘لت ٞب آٖ ٗیٚاِذ تیسضب
Duolingo  ٝٔقّٓ ت،یفقبِ آغبص اص ؾیپ اػت، یؼیاٍّ٘ صثبٖ ث 

 دس ٔٛخٛد یٞب ییسإٞٙب فلائٓ، ثب سا ؾیآصٔب ٌشٜٚ آٔٛصاٖ دا٘ؾ
 ٌشٜٚ آٔٛصاٖ دا٘ؾ ػپغ. وشد آؿٙب یؼیاٍّ٘ افذاد ٚ ـٗیىیپّا

 تّفٗ هی ثب ٌشٜٚ ٞش ٚ ؿذ٘ذ ٓیتمؼ ٘فشٜ 4 ٌشٜٚ 5 ثٝ ؾیآصٔب
 ٔٛؽف آٔٛصاٖ دا٘ؾ خّؼٝ، ٞش یاثتذا دس. وشد یٔ وبس ٕٞشاٜ
 سا Duolingo افضاس ٘شْ دس ؿذٜ یعشاح ٔشاحُ ٚ ٞبٗ یتٕش ثٛد٘ذ

 تیٞذا ثٝ ٞب تیفقبِ ٗیا یع ضی٘ ٔقّٓ. دٞٙذ ا٘دبْ یٌشٚٞ عٛس ثٝ
 اص پغ ٚ پشداختٝ ٞب آٖ ػٛالات بی ٔـىلات سفـ ٚ آٔٛصاٖ دا٘ؾ

 ثب سا افضاس ٘شْ دس ؿذٜ ٔغشح ٓیٔفبٞ ـٗ،یىیاپّ ثب وبس بٖیپب
 وٝ آ٘دب اص. وشد یٔ یثشسػ ٚ حیتـش آٔٛصاٖ، دا٘ؾ یٕٞىبس
 كیعش اص ٚ ولاع اص ؾیپ سا ٘ؾش ٔٛسد ٓیٔفبٞ آٔٛصاٖ دا٘ؾ

 ثٛد٘ذ، وشدٜ ٔشٚس  Duolingo ـٗیىیاپّ ٚ یآٔٛصؿ یذئٛٞبیٚ
 .ثٛد فشاٞٓ یٔؤثشتش عٛس ثٝ ولاع دس ثحث ٙٝیصٔ

 

 
 دس ساثغٝ ثب آٔٛصؽ خٕـ ٚ تفشیك وؼشٞب Duolingoتلبٚیشی اص اپّیىیـٗ  :1 ؿىُ

 
 ٚ سلبثت فٙبكش ؾ،یآصٔب ٌشٜٚ دس ضٜیاٍ٘ ؾیافضا ٔٙؾٛس ثٝ
 دٚ خّؼٝ، ٞش دس. ؿذ ِحبػ یٚاسػبص یثبص ٙذیفشآ دس یبصدٞیأت

 ٕ٘شات ٚ وشدٜ یع تش ـیػش سا ـٗیىیاپّ ٔشاحُ وٝ یٌشٚٞ
 ٘بْ ٚ وشدٜ بفتیدس یـتشیث بصاتیأت وشد٘ذ، یٔ وؼت یـتشیث

 دٚ خّؼبت، بٖیپب دس. ؿذ یٔ دسج ولاع بصاتیأت یتبثّٛ دس ٞب آٖ
 ثٝ ثٛد٘ذ، وشدٜ وؼت ٔدٕٛؿ دس سا بصاتیأت ٗیثبلاتش وٝ یٌشٚٞ

 ثٝ ٗ،یٕٞچٙ. وشد٘ذ بفتیدس یاضبف ٕ٘شٜ 2 ٚ ٕ٘شٜ 2.5 تیتشت
 ٚ وتبة ٔب٘ٙذ) ی٘مذ شیغ ضیخٛا ثشتش یٞب ٌشٜٚ یافضب
 دسع ولاع سٚؽ أب، وٙتشَ ٌشٜٚ دس .ؿذ اٞذا( شیاِتحش ِٛاصْ

 ٔقّٓ، وٝ كٛستٗ یثذ. ذیٌشد اخشا یٚاسػبص یثبص ثذٖٚ ٔقىٛع
 بسیاخت دس ؿبد ثؼتش دس سا وؼشٞب ثٝ ٔشثٛط یآٔٛصؿ یٞب ّٓیف

 یٔحتٛا ٗیا ثٛد٘ذ ٔٛؽف ٞب آٖ ٚ داد یٔ لشاس آٔٛصاٖ دا٘ؾ
 دسع، ولاع دس. وٙٙذ تٕبؿب ولاع دس حضٛس اص ؾیپ سا یآٔٛصؿ

 ثٝ ٔقّٓ تٛػظ یآٔٛصؿ یٔحتٛا ثب ٔشتجظ فیتىبِ ٚ ٞب وبسثشي
 تحت ٚ یٌشٚٞ بی یفشد كٛست ثٝ ٞب آٖ ٚ ؿذ اسائٝ آٔٛصاٖ دا٘ؾ

 ٚ ٔقّٓ ت،یٟ٘ب دس. داد٘ذ یٔ ا٘دبْ سا ٞبٗ یتٕش ٗیا ٔقّٓ ٘ؾبست
 ٞب ّٓیف دس ٔٛخٛد ٔؼبئُ دسثبسٜ ٌٚٛ ٌفت ٚ یثشسػ ثٝ آٔٛصاٖ دا٘ؾ

 یآٔٛصؿ یٔحتٛا وٝ اػت روش ثٝ لاصْ .پشداختٙذ یٔ ٞب وبسثشي ٚ
 خّؼبت، بٖیپب دس ٚ ثٛد ىؼبٖی ؾیآصٔب ٚ وٙتشَ ٌشٜٚ دٚ ٞش

 یّیتحل یشیدسٌ ٚ ٞبستش یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی آصٖٔٛ پغ
 .ؿذ اخشا ٌشٜٚ دٚ ٞش آٔٛصاٖ دا٘ؾ یثشا تؼًٙ ٛیس

 

 َاافتٍی لیتحل
 ثٝ پظٚٞؾ یشٞبیٔتغ بسیٔق ا٘حشاف ٚ ٗیبٍ٘یٔ ،1 خذَٚ دس

 ٌضاسؽ آصٖٔٛپغ ٚ آصٖٔٛؾیپ ٔشحّٝ دٚ دس ٞبٌشٜٚ هیتفى
 ٗیبٍ٘یٔ ؿٛد،یٔ ٔـبٞذٜ خذَٚ دس وٝ ٌٕٛ٘ٝٞبٖ. اػت ؿذٜ
 ٚ یدسٚ٘ ٚ یشٚ٘یث یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی یشٞبیٔتغ

 آصٖٔٛپغ ٔشحّٝ دس ؾیآصٔب ٌشٜٚ یّیتحل یشیدسٌ ٗیٕٞچٙ
 شییتغ ٌٛاٜ ٌشٜٚ ٕ٘شات ٗیبٍ٘یٔ یِٚ اػت؛ وشدٜ ذایپ ؾیافضا

 ولاع وٝ دٞذیٔ ٘ـبٖ حی٘تب ٗیا اػت؛ ٘ذاؿتٝ یٔحؼٛػ
 یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی ثش ؿذٜ ٚاسػبصییثبص ٔقىٛع دسع

 ٗیٕٞچٙ. اػت ؿذٜ ٚالـ ثشٔٛ آٔٛصاٖدا٘ؾ یّیتحل یشیدسٌ ٚ
 ٞبیدادٜ وٝ دٞذیٔ ٘ـبٖ شٞبیٔتغ یذٌیوـ ٚ یود شیٔمبد

 .داس٘ذ ٘شٔبَ ـیتٛص پظٚٞؾ
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 ٞبٞبی تٛكیفی ٔتغیشٞبی پظٚٞؾ ثٝ تفىیه ٌشٜٚآٔبسٜ :1 خذَٚ

 ٌشٜٚ آصٔبیؾ ٌشٜٚ ٌٛاٜ ٌشٜٚ

 پغ آصٖٔٛ پیؾ آصٖٔٛ پغ آصٖٔٛ پیؾ آصٖٔٛ ٔشحّٝ

 ا٘حشاف ٔقیبس ٔیبٍ٘یٗ ا٘حشاف ٔقیبس ٔیبٍ٘یٗ ا٘حشاف ٔقیبس ٔیبٍ٘یٗ بسا٘حشاف ٔقی ٔیبٍ٘یٗ ٔتغیش

 68/0 10/17 88/0 46/15 87/0 41/15 97/0 48/15 یبدٌیشی

 39/6 73/53 34/4 98/45 55/4 91/45 52/4 30/45 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی

 61/7 08/58 64/5 92/54 60/5 05/56 55/5 60/55 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی

 43/1 20/38 91/0 84/34 80/0 28/35 95/0 05/35 دسٌیشی تحلیّی

 
 ٚاسػبصییثبص ٔقىٛع دسع ولاع یاثشثخـ  یثشسػ خٟت
 اص آٔٛصاٖدا٘ؾ یّیتحل یشیدسٌ ٗیٕٞچٙ ٚ یشیبدٌی ثش ؿذٜ

 ُیتحّ اص ؾیپ .ؿذ اػتفبدٜ شٜیٔتغ ته ب٘غیوٛٚاس ُیتحّ آصٖٔٛ
 آصٖٔٛ ٗیا ٞبیفشمؾیپ ب٘غ،یوٛٚاس ُیتحّ سٚؽ ثٝ ٞبدادٜ

 ثب ٞبب٘غیٚاس یٍٕٞٙ ٔفشٚضٝ یثشسػ .ٌشفت لشاس یبثیاسص دٔٛس
 پظٚٞؾ یشٞبیٔتغ یثشا ٔفشٚضٝ ٗیا وٝ داد ٘ـبٖ ٗیِٛ آصٖٔٛ
 .اػت ؿذٜ دادٜ ٘ـبٖ 2 خذَٚ دس آصٖٔٛ ٗیا حی٘تب. اػت ثشلشاس

 
 ٞبی دٚ ٌشٜٚفشم ٍٕٞٙی ٚاسیب٘غ ٘تبیح آصٖٔٛ ِٛیٗ دس ٔٛسد پیؾ :2خذَٚ 

 F Df1 Df2 P ٔتغیشٞب

 105/0 38 1 76/2 یبدٌیشی

 155/0 38 1 13/2 دسٌیشی تحلیّی

 
دٞذ، آصٖٔٛ ِٛیٗ ثشای ٌٛ٘ٝ وٝ خذَٚ فٛق ٘ـبٖ ٔیٕٞبٖ

ٞیچىذاْ اص ٔتغیشٞب ٔقٙبداس ٘جٛدٜ ٚ ثٙبثشایٗ ؿشط ٍٕٞٙی 
یىی دیٍش اص  سفبیت ؿذٜ اػت. ٌشٚٞیٞبی ثیٗ ٚاسیب٘غ
سٌشػیٖٛ ٞبی ٟٔٓ تحّیُ وٛٚاسیب٘غ، ٍٕٞٙی ضشایت  ٔفشٚضٝ

 آٚسدٜ ؿذٜ اػت. 3اػت وٝ ٘تبیح ایٗ تحّیُ دس خذَٚ 

 تٕبْ آٔذٜ دػتثٝ F داسییٔقٙ ػغح ،3 خذَٚ حی٘تب عجك
 تیؿ یٍٕٞٙ فشمؾیپ دٝی٘ت دس اػت؛ 05/0 اص ثبلاتش شٞبیٔتغ

 .اػت ؿذٜ تیسفب ٖٛیسٌشػ
   

 
 (آصٖٔٛ پغ ٔشحّٝ دس) پظٚٞؾ یّیتحل یشیدسٌ ٚ یشیبدٌی یثشا یشٔتغی ته ب٘غیوٛٚاس ُیتحّ حی٘تب :3 خذَٚ

 ٔدزٚس اتب ٔمذاس احتٕبَ Fآٔبسٜ  ٔیبٍ٘یٗ ٔدزٚسات df ٔدٕٛؿ ٔدزٚسات ٔتغیش ٚاثؼتٝ 

 623/0 001/0 107/61 714/28 1 714/28 یبدٌیشی ٌشٜٚ

    470/0 37 386/17 یبدٌیشی خغب

     40 938/10626 یبدٌیشی وُ

 635/0 001/0 246/64 411/86 1 411/86 دسٌیشی تحلیّی ٌشٜٚ

    345/1 37 765/49 دسٌیشی تحلیّی خغب

     40 280/54129 دسٌیشی تحلیّی وُ

 
اػت وٝ  (107/61) یبدٌیشیثشای  Fفٛق، آٔبسٜ  ثش اػبع ٘تبیح

ٌشٜٚ دس ایٗ  دٚدٞذ ثیٗ ٘ـبٖ ٔی ٚثٝ ِحبػ آٔبسی ٔقٙبداس اػت 
ٜ اثش دس ٕٞچٙیٗ ٔیضاٖ ا٘ذاص .تفبٚت ٔقٙبداس ٚخٛد داسد ٔتغیش

اص دسكذ   3/62 دٞذ وٝ فضٛیت ٌشٚٞیخذَٚ فٛق ٘ـبٖ ٔی
ثشای  Fآٔبسٜ ٕٞچٙیٗ  وٙذ.سا تجییٗ ٔیٔتغیش یبدٌیشی تغییشات 

ثٝ ِحبػ آٔبسی ٔقٙبداس اػت وٝ  (246/64) دسٌیشی تحلیّی
تفبٚت ٔقٙبداس  ٔتغیشٌشٜٚ دس ایٗ  دٚدٞذ ثیٗ ٘ـبٖ ٔی ٚاػت 

دٞذ وٝ دس خذَٚ فٛق ٘ـبٖ ٔیٔیضاٖ ا٘ذاصٜ اثش ٚ  ٚخٛد داسد
سا دسٌیشی تحلیّی اص تغییشات دسكذ  5/63 فضٛیت ٌشٚٞی

ولاع دسع دٞذ وٝ ٞب ٘ـبٖ ٔیایٗ یبفتٝ وٙذ.تجییٗ ٔی
ٔٛخت افضایؾ یبدٌیشی ٚ ٕٞچٙیٗ  ؿذٜ یػبصٚاسیٔقىٛع ثبص

 .آٔٛصاٖ ؿذٜ اػتدسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ
-یبصٔقىٛع ثٕٞچٙیٗ خٟت ثشسػی اثشثخـی ولاع دسع 

ثش اٍ٘یضؽ تحلیّی ثیشٚ٘ی ٚ دسٚ٘ی اص تحّیُ  ؿذٜ یػبصٚاس
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ثٝ دِیُ وٙتشَ اثش  وٛٚاسیب٘غ چٙذٔتغیشٜ اػتفبدٜ ؿذ. دس اثتذا
ٔتغیشی ٔٛسد ٞبی تحّیُ وٛٚاسیب٘غ چٙذفشمآصٖٔٛ، پیؾپیؾ

ٞب ثب ثشسػی ٔفشٚضٝ ٍٕٞٙی ٚاسیب٘غ  .اسصیبثی لشاس ٌشفت
ٞبی اٍ٘یضؽ ثشای ِٔٛفٝٝ آصٖٔٛ ِٛیٗ ٘ـبٖ داد وٝ ایٗ ٔفشٚض

٘ـبٖ دادٜ  4 شلشاس اػت. ٘تبیح ایٗ آصٖٔٛ دس خذَٚتحلیّی ث
 ؿذٜ اػت.

 

 
 ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّیِٔٛفٝٞبی دٚ ٌشٜٚ دس فشم ٍٕٞٙی ٚاسیب٘غ ٘تبیح آصٖٔٛ ِٛیٗ دس ٔٛسد پیؾ :4خذَٚ 

 F Df1 Df2 P ٔتغیشٞب

 617/0 38 1 25/0 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی

 345/0 38 1 20/1 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی

 
دٞذ، آصٖٔٛ ِٛیٗ ثشای ٌٛ٘ٝ وٝ خذَٚ فٛق ٘ـبٖ ٔیٕٞبٖ
وذاْ اص ٔتغیشٞب ٔقٙبداس ٘جٛدٜ ٚ ثٙبثشایٗ ؿشط ٍٕٞٙی ٞیچ

یىی دیٍش اص  ٞبی ثیٗ ٌشٚٞی سفبیت ؿذٜ اػت.ٚاسیب٘غ

ٞبی ٟٔٓ تحّیُ وٛٚاسیب٘غ، ٍٕٞٙی ضشایت سٌشػیٖٛ  ٔفشٚضٝ
 ت.ؿذٜ اػ ائٝاس 5اػت وٝ ٘تبیح ایٗ تحّیُ دس خذَٚ 

 
 ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّیثشای ِٔٛفٝ آصٖٔٛ ٍٕٞٙی ؿیت سٌشػیٖٛ :5خذَٚ 

 (P)ٔقٙبداسی دسخٝ آصادی F تقبُٔ

 104/0 2 47/2 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی

 191/0 2 81/1 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی

 
دػت آٔذٜ تٕبْ ثٝ Fداسی عجك ٘تبیح خذَٚ فٛق، ػغح ٔقٙی

 فشم ٍٕٞٙی ؿیتیؾاػت؛ دس ٘تیدٝ پ 05/0ٔتغیشٞب ثبلاتش اص 
دٞذ وٝ ٘ـبٖ ٔی 6٘تبیح خذَٚ  سٌشػیٖٛ سفبیت ؿذٜ اػت.

دس  ٚاسیب٘غٞبی وٛٔبتشیغآصٖٔٛ ثبوغ ٔشثٛط ثٝ ٍٕٞٙی 
 ؿٛد.ٔی تبییذ٘یض  ایٗ ٔفشٚضٝداس ٘یؼت؛ ثٙبثشایٗ ٔب٘ىٛا ٔقٙی

 
 ٞبی آصٔبیؾ ٚ ٌٛاٜی ٚاثؼتٝ دس ٌشٜٚثیٗ ٔتغیشٞب ٞبی وٛٚاسیب٘غٔبتشیغ٘تبیح حبكُ اص آصٖٔٛ ثبوغ خٟت ٍٕٞٙی  :6خذَٚ 

 Boxs M F P ٔتغیشٞب

 288/0 25/1 08/4 آصٖٔٛ ثبوغ

 
 آصٖٔٛدس ٔشحّٝ پغ ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّیِٔٛفٝتحّیُ وٛٚاسیب٘غ چٙذٔتغیشٜ ثشای  ٘تبیح آصٖٔٛ :7خذَٚ 

 ٔمذاس احتٕبَ F ٔمذاس ٞبآصٖٔٛ ٔٙبثـ تغییشات

 
 آصٖٔٛٔشحّٝ پغ

 001/0 694/132 886/0 اثش پیلای

 001/0 694/132 114/0 لأجذای ٚیّىض

 001/0 694/132 806/7 اثش ٞتّیًٙ

 001/0 694/132 806/7 سٚیثضسٌتشیٗ سیـٝ

 
دٞذ وٝ دس ٔی ٞبی خذَٚ فٛق، ٘تبیح آصٖٔٛ ٘ـبٖعجك یبفتٝ
آصٖٔٛ، ٔتغیش ٔؼتمُ ثش ٔتغیشٞبی ٚاثؼتٝ ٔؤثش ثٛدٜ ٔشحّٝ پغ

آصٔبیؾ  تبیح حبوی اص آٖ اػت وٝ ٌشٜٚاػت؛ ثٝ فجبست دیٍش ٘
ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّی ِٔٛفٌٝٛاٜ حذالُ دس یىی اص ٌشٜٚ  ٚ

وٝ وذاْ ثشای تقییٗ ایٗ. ≥p) 001/0تفبٚت ٔقٙبداسی داس٘ذ )

ٟ٘بیی وٕه وشدٜ اػت،  یه اص ٔتغیشٞب ثٝ ٔقٙبداس ثٛدٖ ٘تیدٝ
س ٔتغیشی ثشای ٞش ٔتغیش د٘تبیح حبكُ اص تحّیُ وٛٚاسیب٘غ ته

آصٖٔٛ، ثشسػی ؿذ. آصٖٔٛ پغ اص وٙتشَ اثش پیؾی پغٔشحّٝ
 ٌضاسؽ ؿذٜ اػت. 8٘تبیح حبكُ اص ایٗ آصٖٔٛ دس خذَٚ 
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 ٖآصٔٛدس ٔشحّٝ پغ ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّیِٔٛفٝٔتغیشی ثشای ٘تبیح تحّیُ وٛٚاسیب٘غ ته :8خذَٚ 
 ٔدزٚس اتب اس احتٕبَٔمذ Fآٔبسٜ  ٔیبٍ٘یٗ ٔدزٚسات df ٔدٕٛؿ ٔدزٚسات ٔتغیشٞبی ٚاثؼتٝ 

 824/0 001/0 749/163 430/467 1 430/467 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی 

 657/0 001/0 019/67 046/46 1 046/46 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی ٌشٜٚ

    855/2 36 909/99 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی 

    687/0 36 047/24 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی خغب

     40 920/97831 اٍ٘یضؽ دسٚ٘ی 

     40 250/127198 اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی وُ

 
ٚ  (749/163) اٍ٘یضؽ دسٚ٘یثشای  Fفٛق، آٔبسٜ  ثش اػبع ٘تبیح

ثٝ ِحبػ آٔبسی ٔقٙبداس اػت وٝ   (019/67)اٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی 
تفبٚت ٔقٙبداس ٚخٛد  ٞبِٔٛفٌٝشٜٚ دس ایٗ  دٚدٞذ ثیٗ ٘ـبٖ ٔی

دٞذ وٝ ٕٞچٙیٗ ٔیضاٖ ا٘ذاصٜ اثش دس خذَٚ فٛق ٘ـبٖ ٔی .داسد
 7/65ٚ  اٍ٘یضؽ دسٚ٘یاص تغییشات دسكذ  4/82ی فضٛیت ٌشٚٞ

ٞب وٙذ. ایٗ یبفتٝسا تجییٗ ٔیاٍ٘یضؽ ثیشٚ٘ی دسكذ اص تغییشات 
 ؿذٜ یػبصٚاسیٔقىٛع ثبصولاع دسع دٞذ وٝ ٘ـبٖ ٔی

آٔٛصاٖ ؿذٜ ٞبی اٍ٘یضؽ تحلیّی دا٘ؾٔٛخت افضایؾ ِٔٛفٝ
 .اػت

 یزیگ جٍیوت ي بحث
 ٔقىٛع ولاع اثش یثشسػ ٞذف ثب پظٚٞؾ ٗیا

 یشیدسٌ ٚ یّیتحل ضؽیاٍ٘ ،یشیبدٌی ثش ؿذٜ یٚاسػبص یثبص
 یبضیس دسع دس ییاثتذا چٟبسْ ٝیپب پؼش آٔٛصاٖ دا٘ؾ یّیتحل
 وٝ داد ٘ـبٖ ب٘غیوٛٚاس ُیتحّ حی٘تب. ؿذ ا٘دبْ ثٙذسفجبع ؿٟش

 ٔقىٛع ولاع) ؾیآصٔب ٌشٜٚ یشیبدٌی آصٖٔٛ پغ ٗیبٍ٘یٔ ٗیث
 ٗیا یاخشا ٚ داسد ٚخٛد یٔقٙبداس تفبٚت وٙتشَ ٌشٜٚ ٚ( ٚاس یثبص
 . اػت ؿذٜ آٔٛصاٖ دا٘ؾ یشیبدٌی ؾیافضا ٔٛخت ىشدیسٚ
 یٞب پظٚٞؾ خّٕٝ اص یلجّ ٔغبِقبت حی٘تب ثب ٞب بفتٝی ٗیا

Maimaiti & Hew (2025); Yu & Yu (2024); 

Ghafouri et al (2024); Jamaludin et al (2022); 

Elzeky et al (2022); Sailer & Sailer (2021); Meana 

et al (2021);  Lo & Hew (2020); Gómez-Carrasco et 

وبسٌیشی  ٚاسػبصی فجبست اػت اص ثٝ ثبصی .اػت ٕٞؼٛ (2019)
ثبصی، وٝ سٚؿی پبیذاس  ٞبی غیش فٙبكش عشاحی ثبصی دس صٔیٙٝ

دس  .دؿٛ ٔیثشای استمبء یبدٌیشی ٚ ٔـبسوت ٔحؼٛة 
ثبصخٛسد ٚ  ٚاسػبصی اص عشیك اسائٝ ٞبی ٔقىٛع ٘یض، ثبصی ولاع

ٞبی تذسیدی، اٍ٘یضٜ لاصْ ثشای  تـٛیك ثٝ پزیشؽ چبِؾ
وٙذ  آٔٛصاٖ ایدبد ٔی یبدٌیشی ٔؼتمُ ٚ ٔـبسوتی سا دس دا٘ؾ

(Ekici, 2021 ٚ ثبصخٛسد ٚ چبِؾ ثشای استمبی یبدٌیشی .)
افضایؾ ٔـبسوت إٞیت داس٘ذ ٚ افضایؾ تذسیدی ػغح دؿٛاسی 

ا٘دبْ ٚؽبیف ٔشتجظ ثب تٛا٘ذ فشاٌیشاٖ سا ثشای  ٞب ٔی فقبِیت
ؿبٖ ثشاٍ٘یضد. یىی اص اٞذاف اكّی یبدٌیش٘ذٌبٖ،  اٞذاف ؿخلی

ٚاسػبصی  ( اػت. ثبصی7ا٘تمبَ دا٘ؾ ثٝ فُٕ )لبثّیت ا٘تمبَ دا٘ؾ
ثبفث تشٚیح یبدٌیشی فقبَ ٚ ٔـبسوت دس حُ ٔؼئّٝ ؿذٜ ٚ 

ٚاس ثب  دٞذ. فٙبكش ثبصی ؿىبف ٔیبٖ دا٘ؾ ٚ فُٕ سا وبٞؾ ٔی
٘ؾ خذیذ ٚ حٕبیت اص پیـشفت، ػجت استمبی وٕه ثٝ ػبخت دا

 ,Ng & Loؿٛ٘ذ ) آٔٛصاٖ دس ولاع ٔقىٛع ٔی یبدٌیشی دا٘ؾ

2022 .) 
دس خلٛف فشضیٝ دْٚ پظٚٞؾ، ٘تبیح تحّیُ وٛٚاسیب٘غ ٘ـبٖ 

ٚاسػبصی  داد وٝ اخشای ولاع دسع ٔقىٛع ٔجتٙی ثش ثبصی
آٔٛصاٖ ٘ؼجت ثٝ  ثبفث افضایؾ ٔقٙبداس اٍ٘یضؽ تحلیّی دا٘ؾ

 del Rocíoٞبی  ٜٚ وٙتشَ ؿذ. ایٗ یبفتٝ ثب پظٚٞؾٌش

Fernández et al (2025); kaya & Ercag, (2023); 

Cheng et al (2022); Elzeky et al (2022); Sailer & 

Sailer (2021); Hossein-Mohand et al (2021); 

Zamora-Polo et al (2019); Zainuddin (2018)  ٕٛٞؼ
ثجت ولاع ٞبی ٔقىٛع، ثشخی اػت. ثب ٚخٛد تأثیشات ٔ

تٛخٟی  وٙٙذ ایٗ ولاع ٞب، ٕٞیـٝ تأثیش لبثُ ٔغبِقبت ثیبٖ ٔی
 ,Chen, Wang & Chenآٔٛصاٖ ٘ذاس٘ذ ) ثش اٍ٘یضؽ دا٘ؾ

2014; Clark, 2015; Boevé, Meijer, Bosker, 

Vugteveen, Hoekstra & Albers, 2017; El-Banna, 

Whitlow & McNelis, 2017; Long, T., Cummins, J., 

& Waugh, M. (2017; Çakıroğlu & Öztürk, 2017; 

Zainuddin, 2018  ٞب، وٕجٛد اٍ٘یضٜ  (. یىی اص چبِؾ
آٔٛصاٖ ثشای ٔـبٞذٜ ٚیذئٛٞبی لجُ اص ولاع ٚ ٔذیشیت  دا٘ؾ

تٛا٘ذ ٔٙدش ثٝ وبٞؾ ٔـبسوت  صٔبٖ اػت، وٝ ایٗ ٔٛضٛؿ ٔی
 ,Zainuddin, 2018; Asiksoyٞبی ولاػی ؿٛد ) دس فقبِیت

2018; Zainuddin et al, 2024ٞب،  (. ثشای ٔمبثّٝ ثب ایٗ چبِؾ
، 9آٚاتبسٞب، 8ثٙذیوٙٙذٜ ٔب٘ٙذ خذَٚ ستجٝ ٞبی ػشٌشْ افضٚدٖ خٙجٝ

 ;Jo, Jun & Lim, 2018) 11، ثبص وشدٖ لفُ ٔحتٛا10ٞب ٘ـبٖ

Gündüz & Akkoyunlu, 2020 )، تٛا٘ذ اٍ٘یضؽ فشاٌیشاٖ  ٔی
ٞب سا افضایؾ دٞذ. ثٝ عٛس خبف،  آٖ سا استمبء دادٜ ٚ ٔـبسوت

ٞبی ثیشٚ٘ی ٚ دسٚ٘ی، صٔیٙٝ  ایٗ فٙبكش اص عشیك تمٛیت اٍ٘یضٜ
ٞبی ٔقىٛع سا فشاٞٓ  استمبی اٍ٘یضٜ ٚ یبدٌیشی دس ٔحیظ

 (. Sailer & Homner, 2020; Zainuddin, 2018آٚس٘ذ ) ٔی
دس ثشسػی فشضیٝ ػْٛ پظٚٞؾ، ٘تبیح تحّیُ وٛٚاسیب٘غ ٘ـبٖ 

ٚاسػبصی ثٝ عٛس  ع دسع ٔقىٛع ٔجتٙی ثش ثبصیداد وٝ ولا
آٔٛصاٖ ٘ؼجت  ٔقٙبداسی ٔٛخت افضایؾ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ
ٞب ثب ٔغبِقبت  ثٝ ولاع ٔقىٛع ٔقَٕٛ ؿذٜ اػت؛ ایٗ یبفتٝ
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Yu & Yu (2022); Ng & Lo (2022); Asiksoy & 

Canbolat (2021); Meana et al (2021); Durrani et al 

ت. ٔٛفمیت ولاع ٔقىٛع ٚاثؼتٝ ثٝ ٕٞخٛاٖ اػ (2022)
آٔٛصاٖ دس فشآیٙذ یبدٌیشی  ػغح ٔـبسوت ٚ دسٌیشی فقبَ دا٘ؾ
ٞبی پیؾ اص ولاع ٚ ٞٓ  اػت ٚ وٕجٛد دسٌیشی، ٞٓ دس فقبِیت

تٛا٘ذ ثش وبسایی تذسیغ ٔقىٛع اثش ٔٙفی  دسٖٚ ولاع، ٔی
 Anjomshoaa, Ghazizadeh Hashemi, Jasimثٍزاسد )

Alsadaji, Jasim Mohammed & Masoudi, 2022 ثش .)
احؼبع آٔٛصاٖ  ٌشی، ٍٞٙبٔی وٝ دا٘ؾ اػبع ٘ؾشیٝ خٛدتقییٗ

وٙٙذ، ٔیضاٖ اٍ٘یضؽ ٚ دسٌیشی آٟ٘ب  13ٕ٘ٙذیٚ تٛا 12ؿبیؼتٍی
ٚاسػبصی ثشای تمٛیت ایٗ اثقبد وبسثشد  افضایؾ خٛاٞذ یبفت؛ ثبصی

 Khaleel etٞبی  (. عجك یبفتZainuddin et al, 2024ٝداسد )

al (2020) ، ٝیؿٙبػ یجبییصٞب ٚ فٙبكش  وبسٌیشی ٔىب٘یه ث  ٚ
ػجت تـٛیك دسٌیشی فقبَ، افضایؾ  14وٙٙذٜٞبی ػشٌشْپشػؾ

ؿٛد. ثٝ فلاٜٚ،  یبدٌیشی ٚ غّجٝ ثش ٔـىلات آٔٛصؿی ٔی
15آصادی دس ؿىؼت"ٚاسػبصی ؿذٜ ٘ٛفی  ٞبی ثبصی ٔحیظ

سا  "
یشی اص آٔٛصاٖ فشكت أتحبٖ ٚ یبدٌ وٙٙذ وٝ ثٝ دا٘ؾ ایدبد ٔی

دٞذ. ٕٞچٙیٗ اسائٝ ثبصخٛسد ثٝ ٔٛلـ ٚ عشاحی  خغب سا ٔی
ٚاسػبصی، ٔـبسوت ٚ  وٙٙذٜ ثٝ وٕه ثبصی ٞبی ػشٌشْ فقبِیت

 ,Taşkın & Çakmakثخـذ ) اٍ٘یضؽ تحلیّی سا ثٟجٛد ٔی

2022.) 
تٛا٘ذ  ٚاسػبصی ٔی اػبع، تشویت ولاع ٔقىٛع ثب ثبصی ثش ایٗ

بسوت ٚ یبدٌیشی عٛس ٔؤثشی دس استمبی اٍ٘یضؽ، ٔـ ثٝ
 Zainuddin et al., 2024; Yuآٔٛصاٖ ٘مؾ داؿتٝ ثبؿذ ) دا٘ؾ

& Yu, 2024; Ng & Lo, 2022; Asiksoy & Canbolat, 

2021; Meana et al, 2021; Durrani et al, 2019   .) 
تٛاٖ ٌفت وٝ ولاع ثش اػبع ٘تبیح حبكُ اص ایٗ پظٚٞؾ ٔی

ّیت ثؼیبسی ثشای ٚاسػبصی ؿذٜ، داسای لبثدسع ٔقىٛع ثبصی
آٔٛصاٖ ٔمغـ اثتذایی اػت. ٔغبِقٝ حبضش وبسثؼت ثشای دا٘ؾ

-ثیٙـی سا دس خلٛف اثشثخـی ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی

-ٚاسػبصی ؿذٜ ثش یبدٌیشی، اٍ٘یضؽ ٚ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ

ثٛدٖ ثؼتش ؿبد ٚ ٘یض دٞذ. ثب تٛخٝ ثٝ فشاٞٓآٔٛصاٖ اسائٝ ٔی
دس خلٛف تٟیٝ  covid-19ٌیشی تدشثٝ ٔقّٕبٖ دس دٚساٖ ٕٞٝ

ٞبی آٔٛصؿی ٚ ٕٞچٙیٗ تدشثٝ ٔقّٕبٖ، ٚاِذیٗ ٚ ٚ تِٛیذ فیّٓ
آٔٛصاٖ دس خلٛف اػتفبدٜ اص ایٗ ثؼتش، ٚ ثب تٛخٝ ثٝ تأثیش دا٘ؾ

-ٚاسػبصی ؿذٜ ثش دا٘ؾٔقٙبداس ولاع دسع ٔقىٛع ثبصی

ٞبی ایٗ سٚؽ ثشای ٞب ٚ لبثّیتتٛاٖ اص ٚیظٌیآٔٛصاٖ، ٔی
-اثتذایی اص خّٕٝ دسع سیبضی ثٟشٜ ثشد. ثٝآٔٛصؽ دسٚع ٔمغـ 

ٚاسػبصی ؿذٜ تٛاٖ ٌفت ولاع ٔقىٛع ثبصیفجبست دیٍش ٔی
دس ٔمبیؼٝ ثب ولاع ٔقىٛع، سٚؿی اػت ٔؤثش ثشای ثٟجٛد 

-یبدٌیشی، اٍ٘یضؽ تحلیّی ٚ ٕٞچٙیٗ دسٌیشی تلیّی دا٘ؾ

آٔٛصاٖ ٔمغـ اثتذایی. ایٗ سٚؽ ثب فشاٞٓ وشدٖ ؿشایغی 

وٙذ تب آٔٛصاٖ وٕه ٔیت ٚ خلالب٘ٝ ثٝ دا٘ؾوٙٙذٜ، خبِػشٌشْ
-ٞبی خٛد داؿتٝ ثبؿٙذ. تّفیك ثبصیفّٕىشد ثٟتشی دس دسع

تش تش ٚ خزاةٚاسػبصی دس ولاع ٔقىٛع یبدٌیشی سا تقبّٔی
وٙذ تب ٔحتٛا سا وبٚؽ ٚ ػبختٝ ٚ یبدٌیش٘ذٌبٖ سا تـٛیك ٔی

ا تشی اص ٔٛضٛؿ دػت پیذٔٛسد ثشسػی لشاس دادٜ ٚ ثٝ دسن فٕیك
ٚاسػبصی دس ولاع دسع ٔقىٛع ٕٞچٙیٗ ثٝ وٙٙذ. وبسثشد ثبصی

آٔٛصاٖ خٛد سا دٞذ تب پیـشفت دا٘ؾٔقّٕبٖ ایٗ أىبٖ سا ٔی
-ٔٛسد اسصیبثی لشاس دادٜ ٚ تذسیغ خٛد سا ثب ٔیضاٖ پیـشفت دا٘ؾ

ٚاسػبصی ثب تحّیُ آٔٛصاٖ تغجیك دٞٙذ. اص عشف دیٍش، ثبصی
تٛا٘ذ ثیٙؾ آٔٛصاٖ ٔی٘ؾٔیضاٖ دسٌیشی ٚ ٕٞچٙیٗ ٔٛفمیت دا

ٔفیذی سا دس خلٛف اثشثخـی ولاع دسع ٔقىٛع اسائٝ دادٜ 
ٞبی ٔٛسد ٚ ثٝ ایٗ تشتیت ثٝ ٔقّٕبٖ دس خلٛف ؿٙبػبیی حٛصٜ

آٔٛصاٖ ثشای دسیبفت حٕبیت یب سإٞٙبیی ثیـتش، وٕه ٘یبص دا٘ؾ
ٚاسػبصی دس ولاع دسع ٔقىٛع، سٚؿی ٕ٘بیذ. اخشای یبصی

ٞب ػبصد تب آٖآٔٛصاٖ فشاٞٓ ٔیی دا٘ؾِزت ثخؾ ٚ خزاة ثشا
 ٞبی ولاػی ٔـبست داؿتٝ ثبؿٙذ. ثتٛا٘ٙذ فقبلا٘ٝ دس فقبِیت

ٞبی داخّی ٚ پظٚٞؾ حبضش ثٝ دِیُ ٔحذٚد ثٛدٖ پظٚٞؾ
ٚاسػبصی ؿذٜ ثشای ولاع ٔقىٛع ثبصی خبسخی ٔشتجظ ثب

آٔٛصاٖ ٔذاسع ٚ ٕٞچٙیٗ خلأ پظٚٞـی دس خلٛف دا٘ؾ
آٔٛصاٖ ٔمغـ اثتذایی دس وـٛس ایشاٖ ا٘ؾوبسثشد ایٗ سٚؽ ثشای د

ا٘دبْ ٌشفت تب ٔـخق ٌشدد آیب سٚؽ ولاع دسع ٔقىٛع 
داسی دس یبدٌیشی، ٚاسػبصی ؿذٜ لبدس اػت تغییشات ٔقٙیثبصی

آٔٛصاٖ ایدبد وٙذ یب خیش. اٍ٘یضؽ ٚ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ
٘تبیح حبكُ اص ایٗ پظٚٞؾ ٘ـبٖ داد وٝ سٚؽ ولاع دسع 

داسی ثش تٛا٘ذ تأثیش ٔثجت ٚ ٔقٙیسػبصی ؿذٜ ٔیٚأقىٛع ثبصی
آٔٛصاٖ پبیٝ چٟبسْ یبدٌیشی اٍ٘یضؽ ٚ دسٌیشی تحلیّی دا٘ؾ

چٖٛ حبَ، پظٚٞؾ حبضش ٞٓدس دسع سیبضی داؿتٝ ثبؿذ. ثب ایٗ
تٛا٘ذ تقٕیٓ ٞبیی ٔٛاخٝ اػت وٝ ٔیٞب، ثب ٔحذٚدیتػبیش تحمیك

وٝ پظٚٞؾ ٞبی آٖ سا ثب ٔـىُ ٔٛاخٝ ػبصد. ٘خؼت آٖیبفتٝ
آٔٛصاٖ دختش ؿٟش ثٙذسفجبع ا٘دبْ ؿذٜ ٚ حبضش ثش سٚی دا٘ؾ

ٞبی ٞبی پظٚٞؾ حبضش دس ٕ٘ٛ٘ٝؿٛد فشضیِٝزا پیـٟٙبد ٔی
آٔٛصاٖ پؼش( ٞبی خٕقیت ؿٙبختی ٔتفبٚت )دا٘ؾدیٍش ثب ٚیظٌی

ٚ دس ٔمبعـ تحلیّی دیٍشی ٕٞچٖٛ ٔتٛػغٝ اَٚ ٚ دْٚ ٘یض 
اثشثخـی ولاع ٔقىٛع  اخشا ؿٛد. ٕٞچٙیٗ دس ٔغبِقٝ حبضش،

ٚاسػبصی ثشای دسع سیبضی پبیٝ چٟبسْ اثتذایی ٔجتٙی ثش ثبصی
ؿٛد وٝ دس ٔغبِقبت ٔٛسد ثشسػی لشاس ٌشفتٝ، ثٙبثشایٗ تٛكیٝ ٔی

دیٍشی، اثشثخـی ایٗ سٚؽ دس ساثغٝ ثب ػبیش ٔٛضٛفبت دسػی 
ٔمغـ اثتذایی ٕٞچٖٛ دسع فّْٛ ٘یض ٔٛسد تحمیك لشاس ٌیشد. اص 

تٛاٖ ثٝ اػتفبدٜ اص سٚؽ ٞبی پظٚٞؾ حبضش ٔیتدیٍش ٔحذٚدی
ٌیشی دس دػتشع اؿبسٜ وشد وٝ ٕٞیٗ أش ِضْٚ احتیبط دس ٕ٘ٛ٘ٝ
ػبصد. ٔحذٚدیت دیٍشی وٝ دس ایٗ دٞی ٘تبیح سا ٔغشح ٔیتقٕیٓ
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تٛاٖ ثٝ آٖ اؿبسٜ وشد ایٗ اػت وٝ دس تحمیك حبضش پظٚٞؾ ٔی
لبثّیت اػتفبدٜ  ٚاسػبصی ؿذٜ وٝثبصی اص یه ثش٘بٔٝ اِىتشٚ٘یىی

( اػتفبدٜ Duolingoٞبی ٞٛؿٕٙذ سا داساػت )ثش٘بٔٝ دس ٌٛؿی
ٚاسػبصی ؿذٜ غیش ٞبی ثبصیؿذٜ اػت، ِزا اػتفبدٜ اص فقبِیت

تشی اِىتشٚ٘یىی ٕٔىٗ اػت ٔٙدش ثٝ حلَٛ ٘تبیح ٔتفبٚت
ٚاسػبصی ثب ولاع ٔقىٛع ٌشدد. ثٝ فلاٜٚ، اٌشچٝ تشویت ثبصی

افضایؾ اٍ٘یضٜ، تشٚیح یبدٌیشی  ٞبی ٔفیذ ثشاییىی اص سٚؽ
سٚد، ثب ؿٕبس ٔیآٔٛصاٖ ثٝفقبَ ٚ دس ٘تیدٝ استمبء یبدٌیشی دا٘ؾ

 16ایٗ حبَ سٚیىشدٞبی دیٍشی ٕٞچٖٛ یبدٌیشی ٔجتٙی ثش پشٚطٜ
عٛس ٔؤثشی ثب تٛا٘ٙذ ثٝ٘یض ٔی 17ٚ یبدٌیشی ٔجتٙی ثش تحمیك

ؿٛد دس سٚؽ ولاع دسع ٔقىٛع تشویت ؿٛ٘ذ. ِزا تٛكیٝ ٔی
ٚاسػبصی دسع ٔقىٛع ثبصی ٞبی آتی، اثشثخـی ولاعظٚٞؾپ

ؿذٜ ثب ولاع دسع ٔقىٛع ٔجتٙی ثش پشٚطٜ یب ولاع دسع 
 ٔقىٛع ٔجتٙی ثش تحمیك ٔٛسد ٔمبیؼٝ لشاس ٌیشد. 

 

 مًاسیه اخلاقی
دس ایٗ ٔغبِقٝ اكَٛ اخلاق دس پظٚٞؾ ؿبُٔ اخز سضبیت 

ٟب سفبیت آٌبٞب٘ٝ اص ؿشوت وٙٙذٌبٖ ٚ حفؼ اعلافبت ٔحشٔب٘ٝ آ٘
 ٌشدیذٜ اػت.

 

 تشکز ي قذرداوی
پظٚٞـٍشاٖ ٔشاتت لذسدا٘ی ٚ تـىش خٛد سا اص وّیٝ 

وٙٙذٌبٖ ایٗ پظٚٞؾ وٝ ثب اػتمجبَ ٚ ثشدثبسی، دس سٚ٘ذ  ؿشوت
 داس٘ذ.  اػتخشاج ٘تبیح ٕٞىبسی ٕ٘ٛد٘ذ، افلاْ ٔی
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 مىابع فارعی
ٚاسػبصی تأثیش ثبصی(. 1403ٚ ثبلشی، ٔحؼٗ. ) ؛پٛس، فبعفٝاثشاٞیٕی

ٖ. سع ٔدبصی ثش اٍ٘یضٜ ٚ فّٕىشد تحلیّی دا٘ؾ آٔٛصاد ولاع
 .20-7(، 1) 20ٞبی ٘ٛیٗ تشثیتی، ا٘ذیـٝ

(. 1402ٚ ثبعٙی، ٔحذثٝ. ) ؛ثشات دػتدشدی، ٍ٘یٗ ؛اػفیدب٘ی، افؾٓ
ٚاسػبصی ثش فّٕىشد حُ ٔؼئّٝ، اٍ٘یضٜ ٚ دسٌیشی دس تأثیش ثبصی

 آٔٛصاٖ دختش چٟبسْ اثتذایی ٔٙغمٝ ؿبٞیٗدا٘ؾدسع سیبضی 
-135(، 2) 18ؿٟش اػتبٖ اكفٟبٖ. سٚیىشدٞبی ٘ٛیٗ آٔٛصؿی، 

156. 
ٚ  ؛٘ـیٗ ٍِٙشٚدی، صٞشٜ٘ؼت، یٛػف؛ خٛؽٟٔذٚی ؛، ٔغٟشٜاػلأی

ٚاسػبصی دس یتأثیش ثبص(. 1402. )اِؼبداتٔذسػی ػشیضدی، آػیٝ
آٔٛصؽ ٔقىٛع ثش تفىش ا٘تمبدی دا٘ـدٛیبٖ سؿتٝ ٔشثی وٛدن 

ٔغبِقبت سٚا٘ـٙبػی ؿٟش یضد.  ای دختشاٖدا٘ـىذٜ فٙی ٚ حشفٝ
 .18-1(، 51) 20تشثتی، 

ثشسػی سٚایی ٚ پبیبیی ٔمیبع اٍ٘یضؽ  (. 1388ثحشا٘ی، ٔحٕٛد. )
 . 72-51(، 1) 5. ٔغبِقبت سٚا٘ـٙبختی، تحلیّی ٞبستش
اثشثخـی (. 1402ٚ ػشوـیىیبٖ، ػیذ ٟٔذی. ) ؛خبٔٝ ثضسي، صٞشا

ٚاسػبصی ثش ساٞجشدٞبی اٍ٘یضؿی ٚ ٙی ثش ثبصیعشاحی آٔٛصؽ ٔجت
(، 1) 12. سٚیؾ سٚا٘ـٙبػی، ٞبی اختٕبفی دا٘ؾ آٔٛصأٖٟبست

51-62. 
 ٚ ؛اثشاٞیٓ ،علائی ؛خٛاد ،حبتٕی ؛ٞبؿٓ ،فشدا٘ؾ ؛دٞمبٖ صادٜ حدت

ٚاسػبصی آٔٛصؽ  اسائٝ چبسچٛة ثبصی(. 1400)حؼیٗ.  ،دٞمب٘ضادٜ
ثب سٚیىشد عشاحی آٔٛصؿی  صثبٖ اٍّ٘یؼی دس ٔحیظ اِىتشٚ٘یىی

 .166-147، ( 1) 37 ،ػیؼتٕی ٚ افتجبسیبثی آٖ. تقّیٓ ٚ تشثیت
اثشثخـی سٚؽ آٔٛصؽ (. 1402ٚ ٘بٔی، وّثْٛ. ) ؛صاٞذیبٖ، ٔشخبٖ

ٔقىٛع دس یبدٌیشی خٛدساٞجش ٚ خٛدوبسآٔذی دا٘ـدٛیبٖ 
دا٘ـٍبٜ فشٍٞٙیبٖ )ٔغبِقٝ ٔٛسدی: دا٘ـدٛیبٖ پشدیغ خٛاٞشاٖ 

 22، ٞبی آٔٛصؿی٘ٛآٚسی(. بٖ ٚاحذ ثٙذسفجبعدا٘ـٍبٜ فشٍٞٙی
(87 ،)148-125. 

ثشسػی تبثیش (. 1403ٚ عبِت، صٞشا. ) ؛كبدلی ػقیذآثبدی، ٔبئذٜ
. فٙبٚسی ٖآٔٛصاٌیٕیفیىیـٗ ثش اٍ٘یضؽ ٚ یبدٌیشی دا٘ؾ

 .51-33(، 4) 14اعلافبت ٚ استجبعبت دس فّْٛ تشثیتی، 
خّذ  .ثـ ا٘ؼب٘یخبٔـ آٔٛصؽ ٚ تٛػقٝ ٔٙب(. 1400كفبیی ٔٛحذ، ػقیذ )

 ، فّٓ اػتبداٖ، تٟشاٖ، ایشاٖاَٚ
ٔحؼٙی اطیٝ،  ؛ی، ػقیذاسدوب٘ ییپٛسسٚػتب ؛، ٔحٕذاسٌٙٝلبػٕی 

 یآٔٛصؽ ٔجتٙ ی(. اثشثخـ1400) ٚ فتح آثبدی، سٚح الله. ؛ٔحؼٗ
 یّیتحل یضؽ( دس اٍ٘یٕیفیىیـٗ)ٌ یػبص یٍٛ٘ٝثش ثبص
-429, (3)15آٔٛصؽ,  ی. فٙبٚسیرٞٙ ییآٔٛصاٖ ثب ٘بسػب دا٘ؾ
438. 

https://ensani.ir/fa/article/541983/%D8%A7%D8%AB%D8%B1%D8%A8%D8%AE%D8%B4%DB%8C-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4-%D9%85%D8%A8%D8%AA%D9%86%DB%8C-%D8%A8%D8%B1-%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%88%D8%A7%D8%B1%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A8%D8%B1-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A7%D9%86%DA%AF%DB%8C%D8%B2%D8%B4%DB%8C-%D9%88-%D9%85%D9%87%D8%A7%D8%B1%D8%AA-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%A7%D9%86
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(. 1403ٚ خٛؽ ٘ـیٗ، صٞشٜ. ) ؛ٔحٕذحؼٙی، ٘ؼشیٗ ؛ٔحٕذی، ٟٔشاٖ
 اٍ٘یضٜ ٚ یبدٌیشی ثش ٔـبسوت ٚ سلبثت ٚاسػبصیثبصی فٙبكش تبثیش

 .213-185(، 1) 12پظٚٞی، چٟبسْ. تذسیغ سیبضی پبیٝ دسع
(. اثشثخـی آٔٛصؽ ثٝ وٕه 1400ٚ فجذی، حذیث. ) ؛یبفتیبٖ، ٘شٌغ

آٔٛصاٖ شاة سیبضی ٚ اٍ٘یضٜ سیبضی دا٘ؾٚاسػبصی ثش اضغثبصی
-27(، 1) 9پبیٝ ٟ٘ٓ. پظٚٞؾ دس یبدٌیشی آٔٛصؿٍبٞی ٚ ٔدبصی، 

36. 
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